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A virtualitasrol és zenei neveléssl
online kérnyezetben

2009. aprilis 23.-25.-e kozott G@Eldoként részt vehettem azon a 1Il. Nemzetkdzi
Zenetudomanyi Konferencian, mely Esztorszégafosaban Tallinnban, a Tallinni Egyetem
Szépntivészeti Kardnak éhdotermeiben zajlott. A harom parhuzamosan folygkabban
rendkivil érdekes é&hdasok, rthelymunkék, poster bemutatok valtottdk egymast. Az
elbadasok magas szinvonalat jelzi az is, hogy tdlnyotdbbséguket az Amerikai
Pszicholégiai Tarsasag (APA) folyoirata folyamatogablikalni fogja.

A rendezvényA ZENEI NEVELES VALTOZO ARCULATAnet viselte. Az éadok
tobbsége kilonbdz egyetemek képvisge volt, a neveléstudomany kutatdi,
zenepszicholégusok, elméleti szakemberek. A régékvesekély téredéke képviselte csak a
hangszert oktatdkat. Az &ldasok igen nagy része a legujabb, online virtu&lchnikak
zenetanitasba val6 alkalmazhat6saganak kérdégkgtétta. B téma volt emellett az ifjusag
gondolkodasmadjanak, viselkedésének robbandsszegvaltozasa is, mely vilagjelenség, és
a jelenleg oktatok pedagogiai, pszicholégiai holtagéat szemléletvaltasra, 0j ismeretek
elsajatitdsara kényszerithtskotelezi”. Egyik leg-gondolatébbresittb ebadast Prof. David
G. Herbert, a helsinki-i Sibelius Akademia professz tartotta.(Weboldala:
http://sociomusicology.blogspot.com )

Mindenekebtt azt fejtegette, hogy 1/ van-e a virtualis vilagbtorté dolgoknak a
realis életre is kihatasa. 2/ hol van a hatéra lgninagy a zenét, a zenetanitas #siégét, a
zene megeértésének mélységét az ember személyadételenélkil, vagyis tavoktatas
formajdban élményszieré, a hagyomanyos oktatassal egyenétélés eredményessé tudjuk
tenni. 3/ Rendkivil szellemes, (de négy szobdl itket@tt és ezért lefordithatatlan)
szbéosszetételt hozott létre, mellyel fogalmilagifejezheb korunk emberének idegrendszeri
és lelki statusa, vagyis az, hogy mi alakitja véaymyilvanitasaink, igényeink niaégét.
Véleménye szerint az ember |étét, gondolkodasmdalgpveten a kovetkek tényedk
befolyasoljak és formaljak:

a) a gyors technoldgiai valtozasok kovetkezményekégibldlis és lokalis identitdsok
korunkban 6sszeolvadnak,

b) létezésiink a modern tarsadalomba és ugyanakkaeaatimi hagyoméanyokba
bezarva mintegy koztes, kialakulatlan &llapotbam va

c) avirtualitas eretorése folytan megszuletett egyfajta ‘testetighéttapota, ahol a
fizikai realitas egyre névekibben Iényegtelennekinik,

d) e jelenségek komplexitAsa mintegydotma, fogva tartja, bezarva tartja az embert.

David.G. Herbert éladasanak néhany részletét szeretném megosztaizBANDO
érdekbdé olvasoival, annal is inkdbb, mert nalunk az Upteadgiak bevezetése korantsem
annyira altalanos, mint a legtdbb eurdpai orszagbagy az USA-ban. A cikk részleteinek
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kozlését a Szebz engedélyével abban a reményben teszem, hogy é@sdejkitekintést
nyudjthatnak mindennapinakirié témak tobboldald, bonyolultabb tartalmd 6sszeféggéek
atgondolasara is.

* * %

Az angol The Telegraphcimii lap 2008. decemberi szaméban a kovetkeimmel
jelent meg egy cikk: ,Doctors fear a wii knee eprde’ (Az orvosok félnek a wii
[=computeres jaték] okozta jarvanyként tefjedérdsérilésekt. Orvos specialistak
megallapitottak, hogy ,a tul lelkes Nintendo vid#ékosok - killondsen azok, akik tulsagosan
hosszl ideig jatszanak és fizikailag nincsenek due - a jatéktol feszilt testi allapotba
kerlilhetnek.” (Devlin, 2008.) Egy erre vonatkozkktien Dr. Mark Klion, a Mt. Sinai Orvosi
Egyetem professzora elmagyarazta: ,egy sereqg sériflttunk a wii-8l. Ezek tbbbsége a
fels6 végtagokkal, vall-, koényok-, csukléval kapcsoldtfbay, 2008.). Mas szavakkal
kifejezve, ezek a hirek arrél szamolnak be, hogytam a legujabb videojatékok a jatékhoz
nemcsak az ujjak és a hivelykujj mozgasat igénhldnem a térzs és az egész karét is, és az
emberek, akik korabban a sajat kanapéjukon Ultetosagosan, most felallnak. Lengetik a
karjukat és a fizikai mozgassal, amely ahhoz szjgséhogy nagyobb pontszdmot érjenek el
a jatékban, véletlenil megsértik egymast (vagy rkagu Figyelmeztetni kellene a
tulbuzgokat ezekre a veszélyes eszkdzokre? Ezinuggéasan kérdezem, de bizonyiték van
arra, hogy sokkal tébb és komolyabb kdvetkezmémyeasvalddi vilhgban annak, ha virtudlis
kdrnyezetekben vesziink részt.

2009 januarjdban BBC Newsban a kdvetkgz cimmel jelent meg egy cikk: ,Wife
murdered for Facebook status” (Meggyilkolta feletégyFacebookban kdzolt csaladi allapota
miatt). A cikk arr6l szamol be, hogy egy angét hogyan 6lt meg férje, Edward Richardson.
A cikk szerint ,Richardson begorombult azon, mil8arah megvaltoztatva csaladi allapotét,
hajadonnak nyilvanitotta magat a Facebookban. Magyhnem valaszolt az lzeneteire,
elhatarozta, hogy elmegy hozz4a.” (BBC News 2009%ch&dsont ké&sbb hindsnek talaltak,
mert leszurta feleségét, aki meghalt. Ezek a tétednarrdl tudositanak, hogy ami a virtualis
és online kdrnyezetben torténik, annak nagyon igdlige $t idonként veszélyes
kovetkezményei vannak a val6sagos viladgban. A &iidikozosségekkel kapcsolatos korabbi
kutatasok szerint ,korllbeldl 6.5 milli6 ember haslia a SolL-t (Second Life, computeres
kozosségi tarsalkodd weboldal-t). Es a WoW (WorfdWarcraft) arrél tajékoztat, hogy
mintegy 8.5 milli6 ebfizetje van, igy ennek a technoldogianak a hatdsa kezdéragdni a
tarsadalomban” (Brainbridge, 2007, 472. 0.). A ze¢ediletén egyik legkézzelfoghatobb
példaja ennek a sz&éizog online bitorlasaban, és a digitalis zenevéétlek szétosztdsdban
nyilvanul meg. Abban, amit ezek az egész zeneirapayakorolnak, és azokban a
torekvésekben, hogy teljesen Ujra strukturaljlersdszert, amelyen belll az ipar gyartja és
eladja a termékeiket.68 bizonyos orszagokban még lobbizas is folyik, héghigyeljék az
Internet szolgaltatokat, hasznaljanak olyan techitdk, amelyeket - haboruskdsl eltekintve
- normalisan Ugy tekintink, mint elfogadhatatlarhdtelast a személyiségi jogokba. Ez a
riport ugyanakkor azt a kdvetkeztetést is levohtagy a zenével kapcsolatos videojatékok
hasznélata - mint példaul a Gitar-Hero, vagy a RBakd oda vezet, hogy felkelti az
érdekbdést a zenei hangszerek tanulasa irant. Ez a ddiséredmény viszont éppen hogy
ellentmond annak, andit sok zenetanar félt (Missingham, 2007.). A kortaenészek a
legktlonb6sbb mifajokban névek& mértékben ragadtak meg a népéasebsite-ok - mint
példaul a My Space és a YouTube - kinalta (] kdégjeket, & még azok is, akik a
technolégidkban kényelmetlentl érzik magukat alledkodtak ehhez azért, hogy mint
professzionalis zenészek tulélijenek. A dalszéfmekes Suzanne Vega, azéetenész, aki
elészor vette fel mp3 formatumban dalait, és a®,eéki ebben a legnéps#bb online



virtualis kornyezetben, a Second Life-ban konceai@tt, megjegyezte: ,ez a technoldgia
vilaga. Ambar vonz, de nem igazan Ut sziven”.

Végs soron hova vezetnek ezek a technologiabfigek? Latunk-e mar bizonyitékot
a virtualitassal kapcsolatos veszélyekre, vagy azélgét olyan oktatoknak, 6
zeneoktatoknak is, akik nem megfékh, azokban az esetekben, ahol eddig korabban a
zeneoktatas nemitkodott, ezt a technoldgiat csodaszernek tekintik?

2008 decemberében a bostoni foldalattin utaztawl, cgdodalkozva lattam a Dentyne-
ragégumi ,Tedd szerdkszembe” hirdetési reklamkampanyanak képeit és épeken
olvashat0 szavakat:

Ez a kampény lathatova tette szamomra annak a e&nwttaldnosan novekv
realizalasat, hogy egyre tobben dobbennek ra arvadligatélagos megértésére, hogy a
technologia nem szikségsien valtja be igéretét, vagyis az embereket nemahkidzelebb
egymashoz.

Valéban, ennek a kampanynak a sikere arra tdmasttkdibgy kreativ és finom
cinizmussal szemléljuk az online szocialis halokatmikodését, melyek ironikusan
hasznéljak fel az ilyen kifejezéseket, mint ,a bakéri, hogy fogadd el”. ,Az eredeti
hangposta”, ,az eredeti azonnali visszajatszasiaésag bdikkel azt sugalljak, szakitanunk
kell idét arra, hogy ,SZEMOL-SZEMBE” legyiink egymassal. Inkabb talalkozzunkégi
tipust szendl-szembe modon, mint csupan csak egy online vigu&drnyezetben.
Val6szini, hogy még 10 évvel ez#t is egy ilyen tipusu hirdetés teljesen értelnretiett
volna megcélzott kdzbénsége szamara, de az onlimey&petek olyan gyorsan hatottak
vilagunkra, hogy a ,SZEMOL-SZEMBE” talalkozas szikségességének fogalma valod
gondjava valt a mai fiatal generaciénak.

Mit jelent tulajdonképpen az ilyen féjlés a zenei nevelés és kbérnyezete szankaa?
utobbi években az egyetemek egyre nagyobb mértéienmsztették ki riikddési koriket az
online tanulasi kérulmények iranyaba, és jalereformokat lattunk a doktori programokban
is, melyekben az egyenértélég, az atlathatésag, a eitések egyetilvolta prominens cél
lett a jelenlegi eurdpai teebkl soraban, amint ezt a Bologna-program folyamatdgaea.
(Lee & Boud, 2009., 20. 0.) Ugy gondoljak, hogy @zline zenei oktatas létfontossagu
novekw terulet (Finney & Bernnard, 2007.), és a Bostogydiemen méar tébb mint 400
tanulé iratkozott be ezekre az online kurzusokndl&y legnagyobb zenei nevelési doktori
programjanak tagjaként. (Herbert, 2008a). Ezzelidmjjleg a zene valddi jelentését a
filozofia terlletén mindinkabb ugy fogjuk fel, miatni kitdrolhetetlentll egybekapcsolédik az
érzékelés atjan valé megértéssel.(Herbert, 2009.)



Az online zenei nevelés vagy a virtualis zenetagilkérnyezet ezért egy eddig meg
nem vizsgalt ellentmondast fejez ki. Ennek meg\ak&sp a vezérmotivuma az itt kovetkez
tanulménynak, vagyis hogy a 'virtualis’ megtes&similyen mértékben tudja migni a
hagyomanyos zenei jelentések mélységét, ezaltethahtéve a dolog lényegét megkozglit
tartalmas zenetanitast, zenetanulast, zenei nével&sonline kornyezeteken belll is.
Fejtegetésemben probalom megfogalmazni a virtsaldgalmat, az ezzel kapcsolatos zenei
élményt, annak jelentését, és specidlisan az a#i@latiésagukat az online zenetanulasi
kornyezetben.

Ambar modszerében filozofikus (Jorgensen, 2006.),tasulmanyban gyakran
hivatkozom majd a zenei nevelés gyakorlatanaké&iltaan elfogadott fejlettségi fokara azért,
hogy vilagosan kifejthessem, mi kovetkezik del (...) E vizsgalodas szandékom szerinti
eredménye az online zenei nevelésfili lehetségeinek javitasa, valamint annak segitése,
hogy e témat vilhgosabban megértsik. Levonhatdlelek olyan kovetkeztetések, melyeket
felhasznalhatnak azok a zenei nékelakik vagy azon gondolkoznak, hogy kiterjeszti&gjdh
mikodési koriket az online kdrnyezetbe, vagy olydretiségeket talalnak majd ki, amivel
bévitik, dusabba tehetik a program kiértékelését @sirdség biztositasat e nevelési forma
szamara. Biszor felsorolom a fontosabb kifejezéseket és korikpt, majd az ide
vonatkozO érvek leirasaval és kritikajaval folytato Ezt koveti egy Uj fogalom, (U
terminolégia bevezetése, ami megkonnyiti az emiezmert roviditve osszefoglalja
érvelésem & pontjait, és végul a zenei nevelés elméletére yakaglatara vonatkoztatva
levonok néhany kovetkeztetégamint a bevezetésben mar jeleztem, az U terngielo
azonos értékforditdsa nem megvaldsithatd!)

Virtualitas és zenei nevelés

Ralph Schroeder és Jeremy Bailenson (2008.) a alistukornyezetet a
kovetkedképpen definialjak: ,olyan technoldgiak, amelyekethasznalokban azt az érzetet
keltik, hogy olyan térben vannak, amely mas, mintaafizikai tér, amelyben ténylegesen
léteznek, és ez a tér letheé teszi, hogy a felhasznaldk kolcsbnhatdsha larék ezzel a
térrel”. A sok-felhasznalés virtualis kérnyezeteedm uUgy definialjak, mint: ,olyan
koérnyezet, melyben egynél tobb személy osztja mp@m azt a virtualis kérnyezetet. Es ez
azt az élményt adja, hogy ugyan abban a térbensa&méllyel, vagy személyekkel azonos
modon érzékelve vannak egydtt. Vagy 'miutan egyétinak’ és képesek egymasra hatni a
tobbi ott Iéwvel, az embernek azt az élményt adja, hogy azorrésgel vannak ott.” (328.0.)
Kihasznélva a lehéséget, Schroeder és Bailenson (2008.) ezeknek deba@sznélos
kdrnyezeteknek egyik kutatasi céljaként megnevieagy ,ez olyan kutatasra ad alkalmat,
amely egyébként nem lenne lehetséges” (329 o.)eEhhsonl6an fel kell ismernink, hogy
az ilyen kornyezetek arra is alkalmasak, hodiv@szi alkotasokat hozzunk létre, és olyan
jellegi pedagdgiakat produkaljunk, amelyek egyébként nemndnek lehetségesek.
Kovetkezésképpen a zene szaméra nyilt U éshgek miatt ezekben a kornyezetekben
megfeleb esztétikai és pedagdgiai rendszereket kell tefugizrvagy a jelenlegi rendszereket
jelentsen revidealnunk kell. A jelen cikk mogott alagest ez a filozofiai indittatas, de az én
célom az is, hogy ennél tovabb menjek, és javadsolghany foghato utat, amelyen efelé a
vallalkozas felé haladhatunk.

A zenei jelentés élménye hagyomanyosan szorosarsdékplott mind a hely, mint a
tér fogalmahoz. Ezt meg@goen kimutattak olyan nagyhatasu kényvek, mifthe Place of
Music ( ,A zene helye”,Leyshon, Matless & Revill 1998.) ésMusic, Space and Place
.Zene, tér és hely Whitely, Bennett & Hawkins 2005.). Ezért a virtitas kdrtlményei,
melyek flggetlenll attél, hogy a felhasznalok falkg a vilag melyik sarkdban vannak



éppen, (j kihivasokat jelentenek abban, hogy aizdm&nyeket miként értjiik meg. Es mint
érvelni fogok, még Uj lehéségeket is kinalhatnak a testetlenné valt zendidseté
szakkifejezéseinek szaméra. (...)

Mi az online nevelés jelenlegi helyzete a zeneldEni? Ahogy masutt mar
fejtegettem, kételyek tamadtak az online zenei lésgel kapcsolatosan az elkertlhetetlen
hibak és a mifség biztositasdval szemben (Austin, 2007.). Egyatkar publikdciéban
(Herbert, 2007.) 6t kulcskérdést azonositottamrdm® zenei nevelési programokban, leirva
a tipikus kihivasokat és olyan megoldasi médozatikgavasoltam, amivel ezek esetleg
megoldhatok.

Az online zenei nevelési program 6t kulcskérdése

eléitéletek az online Uton kapott fokozatok jogosgéséal szemben
koordin&cid a tavoktatas és a zenei tagozatok k6zo6t

olyan nyomas, mely maximalizalni akarja a hasznogeelési mifiség rovasara
a programba bevont zeneoktatok menedzselése

a didkok magatartasanak és a nekik nyujtott szaligéoknak menedzselése.

orwbdE

Ezt a cikket nemrégen Bernadett Cooly (2009.) @aktatdsban val6 alkalmazott kutatés
innovativ példajaként idézte. Kenneth Phillips @QGszintén reagalt a cikkre €s én nemrég
egy viszont vélaszt publikaltam &zvalaszéra (Herbert, 2008b.). Bemutattam, hogyyan i
technolégiak hogyan tehetik leligé a tanitasi szekvencidk ,azonnali visszajatszaaatit
aztan vezét zenepedagdgiai szaké&kkel meg lehet vitatni, targyalni, akar hol is vakmna
vildgon, és ami szintén lelie® tesz egy gazdag, interkulturdlis zenei élmérmyid@alis
platformot szolgaltathat az 6sszehasonlitdé és Motktiv kutatdshoz. Ugyanakkor azt is
érvelem, hogy a virtudlis zeneoktatas |ékégeit még teljesen ki kell bontakoztatni,
minthogy képtelen hatékonyan megfogalmazni elmétptazt, hogy mit jelent a nevelési
torekvések misége ebben a kdrnyezetben.

Mik a kdvetkezmeényei Johnson 'megtestesitéssel’ kegolatos elméletének?

(...) Mark Johnson bemutatta, hogy absztrakt érvelksepéldaul az esztétikai és az
erkolcsi érvelések - nagy része olyan metaforakeriaatan keresztil lehetséges, amelyek
testi élményekben gyOkeredznek. Ez az allitas mllend a nyugati filozéfia elsopr
tobbségének, amelyek feltételezték, hogy a lélektelss egymastdl elvalik. Legujabb
kdnyvében avleaning of the Body, Aestetics of Human Understapden (,A test jelentése,
az emberi megértés esztétikajgshnson, 2007.) hét megtegovetkeztetést von le abbdl, ha
a megeértéshez szikséges testi élményekre alapggmitt&komolyan vesszik. (1.) Nincs
gyokeres test-lélek kulonvalasztas. (2.) A jelertégti élményeinkben gyodkeredzik. (3). Az
okfejtés testi élményeinkre alapozott folyamat.) (A. képzelet a testi folyamatainkhoz
kapcsolodik, teremthet is, vagy az élményt magéisaalakithatja. (5.) Nincs alapvet
szabadsdag. (6.) Az érvelés és az érzelem megoldmtadsszebogozddva atszovi egymast.
(7.) Az emberi lelki élet megnyilatkozik a testiekb (11-14. 0.) Johnson munkaja léiveét
teszi, hogy a zenei jelentés kérdéseit szigorUamvinegaljuk, anélkil, hogy ebben
akadalyoznanak benninket az esztétika, és a padetmdilozofia. bonyolult dilemmai és
kétértelniiségei. (...)



Ez a munka a zenei jelentést iletaz én megitélésem szerint kildndésen mélyrehato
meglatasokat tartalmaz - lehetséges, hogy ez nlggleelérhetk kozil a leghaladottabb -,
ennek ellenére a virtualitas fogalma néhéany fomegoldatlan kérdést vet még fol.

Ha elfogadjuk, hogy a mélység élménye a zenébegretsat mondodan kifejezhiees
tarsadalmilag megoszthaté (Davies, 2002.), és hdlyam zenei jelentéseket alapéen
meghatarozott testi élményekhez kapcsoloddé mekaforkoncepcidk alapjan értjik meg,
(Johnson, 2007.), akkor eflbaz kovetkezik, hogy a virtualitds korulményei iosl
kornyezetben vitathatatlanul maguk utan vonjak gwakozast, &, tonkre is tehetik a zenei
élményt. Mas megkozelitédbviszont ez az érvelés azt javasolna, hogy a dikuzeneiség
jovébeli inkarnaciéi az esztétikai élmény olyan mélytéhozhatjdk, vagy legalabb is a
miivészi tokéletesség fogalma olyardashények nélkili, amely kordbban elképzelhetetlen
volt.

Akér hogy van is, fel kell ismerniink, hogy az ilyéiményeknek, most és bizonyara
mindig is lesz majd zenei kdvetkezménye a ’valGtfighban’, ugyanis, mint Oswald (2004.)
megjegyzi: ,a virtualis vilagban tkddok vagyaival ellentétben, azok a dontések, amelyaket
virtudlis vilagban hozunk, kritikus fontossdguakda@nyezet, az emberiség és a fizikai vilag
sikere szaméra” (219.0.). Tovdbba arra vonatkozibetédezéseink, hogy az online
kornyezetekben pedagogiailag mi lehetséges, pélbdagy elfogadhato-e az @mények
nélkili, eddig soha nem latott nagy didk/tanar wpréegészen biztos, hogy a nevelés
minéségére vonatkozdéan majd kdvetkezményekkel jarnet@sagos viladgban.

(...) A kovetkeikben a Szetztudomanyos pontossaggal taglalja az altala feltala
Osszetett fogalmat, amelyet a bevezetésben medgambasmertetni. Ez a bonyolult
szooOsszetétel arra hivatott, hogy egyetlen szélf@ekze azt a vildgot, amelyben élunk,
amely a valdsagos fizikai és virtudlis vilag 6sseéege, és megindokolva megtalalja benne az
Ember helyét.

Gondolatok a virtualitas minéségeol

A virtualitas egyik fontos ismérve a gazdag egyideplcsonhatas, ami alatt olyan
kornyezetet értek, mely tanarok és didkok kozdtetesé teszi az azonnali kommunikaciét és
valaszadasra valo lelistget. Szemben a leveldaurzusokkal, amelyek e-mailt hasznalnak a
szokésos konvencionalis postai levelezés helyetti@y finik, elég pontos leirdsa bizonyos
online kurzusoknak). Vagy azonos eéftéknegfelebje egy tobbsavos reklam studio
projektnek, ahol a zenészek sz6lamaikat anélkgsidik szalagra, hogy valaha is talalkoztak
volna egymassal. A kdlcsdnhatas dusséaga és azedgalkorlatozott akkor, ha a részidlev
figyelme tllsdgosan megosztott, mint példaul egytagtermi tanar esetében, akinek
egyszerre 20 didk kérdéseire kell valaszolni. Vagy olyan zenekar esetében, amelynek
kdzeld koncertje van, de csak szllamprobét tud tarta#lidful a fafavdsokkal, vondsokkal
sth.), akar az oOrarendi beosztas nehézségei, akagy probatermek hianya miatt. Ezzel
szemben a dus szinkronaktivitds élménye azonnalugaval és intenzitasaval nagyon kozeli
hasonlésagot mutat majd az dsszes résétk@veotti eb taldlkozassal. De mégis létrejohet
olyan emberek kdzétt, akik fizikailag tavol vannedlymastol. A virtualitds egy masik fontos
tulajdonsadga az egyedi leiségek kihasznalasa. Mas szavakkal élve: vilagosem kell
indokolni, hogy bizonyos tevékenységeket az onlineialis kornyezetben végziink ahelyett,
hogy igazi térben hajtanardiket végre, hivatkozva arra, hogy mik a karakteiiszt ebnyei
és hatranyai mindkét koérnyezetnek. A technolégérnrszabad csak azért hasznalni, mert
hozzaférhet, vagy mert ugyiinik, tovdbb csdkkentheti az utazasi koltségekevirAialitas
don minésége a transzcendencia érzése, ami idedlis céllégyen az online zenei



kdrnyezetek megtervezésébertivBn vannak olyan online koérilmények, ahol elkeé&erit
hianyzik a nfivészet, kiilondsen egy nevelési kontextusban. Epp alipgy egy esszé, egy
koncert gyonydien prezentalhatd, hasonlénak kellene lennie adligzenei kbrnyezeteknek
még akkor is, ha megletisen kulonbdé technikakat hasznalnak. Ahogy méar elkezdtem
bizonyitani, a virtualitds felkinalhatja aliészeti, oktatasi és tudomanyos inspiracié néhany
0j formajat. A népszérSecond Life virtualis kornyezet a repulés metgéor&keresztil mar
megmutatja, hogy altalanosan vagyunk az emberiki@sétaibol valé kiszabadulasra, ami
bizonyos értelemben elérideegy virtualis kérnyezetben. Ahogy metaforikus k@rngben a
testldl még tovabb menekilink ilyen tertletekre, vajoriebetlunk-e majd a fGvészi
kifejezés néhany Uj viziojaba, beleértve (j zenanfikat is? Amellett érvelnék, hogy ez nem
egyszeilien csak egy kifacsart logikan alapulé mokas javaalaely egy science fiction film
toltelékéll szolgalhatna, hanem olyan gondolat, \&atdban valosziimek tinik a jo\bben, és
érdekes lesz majd latni, hogy a dolgok ddg@se az elkdvetkézévtizedekben milyen
meértékben igazolja, hogy a helyzetet j0l itélemegnvagy tévedek.

Kovetkeztetések és kovetkezmények

Bemutattam, hogy airtualitds minisége(...) olyan alapot szolgéltathat, amely egy
hatékony fogalmi keret megfogalmazédsara alkalmasellgel ki lehet értékelni online
kdrnyezetekben a zeneoktatds jelshgteljességét. Ebb az kovetkezik, hogy a zenei
élményeket avirtualitds minjségeszerint lehet értékelni, mas szavakkal: milyen téidren
szolgaltatnak (1) gazdagon szinkron interaktivi{@tegyedi lehéiségek kiaknazasat és (3) a
transzcendencia érzéseét, gyokerezzék az akdr ifizdgy virtudlis kdrnyezetben. Ezen a
feltételezésen alapulva azt allitandm, hogy a hagyryos szenit-szembe programok,
melyekben nincs virtualitas, valosditassan megadjak magukat a kozeljden egy olyan
'kevert tanulasi formanak’, amely magaba foglalaéb és a virtualis tanulasi kérnyezet
legmeggyzobb tulajdonsagait. Forditva, nagyon valéfizirhogy az online nevelési
programok egyre inkdbb megkivannak legalabtnkénti szentll-szembe taldlkozasokat.
Kovetkezésképpen annak szikséglete, hogy lényegbanadljrafejlesz-szik az oktatasi
irAnymutatasokat és akkreditacios politikakat vAlhsz online koérnyezet egyedi jelen (és
jovo) kihivasaira, kulcskérdés, amely megkivanja figyiahket.

Tom Boellstorff (2008.) antropolégus @oming of Age of Second Life (,Kdzeledve a
Second Life ifszaka felé”) cimi konyvében megjegyezte, hogy ,bizonyos értelemben a
emberek mindég virtudlisok voltak... a virtudlis gtk minden gazdag komplexitasukban arra a
kultdra iranti emberi képességre épitenek, amebfgan idsek, mint maga az emberiség”.
Val6ban, a magasabb oktatas kultiraja a virtuélglva vald behatoldsa révén szinténsti,
ami maris egy csomo kovetkezménnyel jar a zenéskmnézve. AEnvisioning of Doctoral
Education( ,A doktori nevelés latomésa§imi konyvében Catharina Stimpson (2006.)
megjegyezte, hogy ,a digitalis technologiak medueatatjiak az informéciok és a tudas
terjesztését.” A human tudoméanyoknak kovetni kellartermészettudomanyokat abban, hogy az
intellektudlis dialogusok hélézatait jobban kiéghts (405-406.0.) Biztos, hogy a multi-média
publikaciék szamanak ndvekedéséhez vezet, belegriektori disszertacidkat is, ha a zenei
nevelés kutatdsaban elfogadjuk a digitalis teclymlizhetségének teljes skaljat, és ez talan a
virtudlis kornye-zetekben interaktiv prezentaciékat eredményez. Val6ban, a digitalis
portfélibkat és a doktori disszertaciokat bizony@sileteken egyre inkabb javasoljak, mégis sok
egyetem nem szivesen fogad el ilyen munkat olyng&sokkal, amik tébbnyire nem filozofiai
jellegiek, hanem inkdbb elvaradsokkal kapcsolatosak. Hezellnk elfogadni digitalis és multi-
média disszertaciokat és mas tudomanyos munkékagtas jelentheti, hogy el kell fogadnunk
annak gondolatat, hogy a lédetudomanyos dijtemeényeket, felvételeket, videdkat talan még
kottakat is mind digitalizalni kell, és a foloslegb léb papir képiakat, masolatokat (a ritka



eredeti njalkotasok kivételével) talan még el is kell doBnkdnyvtaro-sok szamara ez a fefés
nagy lehetségként, vagy egy lehangolé és nehéz projektkétekiathet. VValoban, minden
neveb szdméra a virtu-alitas gyorsan valtozo technoldmiasi kihivast jelentenek, amely azt
kivanja 6lunk, hogy Ujra gondoljuk sok, vagy akar az ossale® feltéte-lezésiinket. Azzal
zarnam, hogy felteszek egy kérdést, &hazt hittiik volna, hogy soha nem kell megkérdezni:
vajon mit jelenthet az, hogy ,tedd széirdzembe” egy zenei kdrnyezetben és vajon hagyunk-e
elégend helyet ennek szamara életiinkben?

Forditas, bevezetéAbraham Mariann
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