VIRAGNE DR. JUHASZ-NYITO KLARA!
IKT2-VAL A SZOLFEZS ORAKON ES AZ ENEK-ZENE ORAKON

A digitalizacio életiink minden teriiletét atszovi. Miért lenne ez maskeppen a
zeneiskolai szolfézs oktatis vagy az dltalanos iskolai ének-zene tanitdsa
teriiletén? Jelen irdsban — a teljesség igénye nélkiil keriilnek bemutatdsra azok
az IKT-val elérheté alkalmazasok, platformok, melyek hatékony kiegészitoi
lehetnek az altalanos iskolai enek-zene és a zeneiskolai szolfézs oraknak.
Interaktiv panelekkel tamogatott tanulasi kornyezetben cSoportok, osztalyok
dolgozhatnak kozésen, de lehetéség van hazi feladatok kiadasara is, melyet a
tanulok, a novendékek otthon sajat eszkozrol is megcsinalhatnak. EQy
modszertani ajanlassal egybekotott ismertetd azoknak a szolfézstanaroknak,
ének-zene tanaroknak, akik szeretnék oraikon, foglalkozasaikon felhasznalni az
IKT adta lehetéségeket. A rendelkezésre dallo feladatok a megszerzett zenel
ismeretanyag jatékos gyakorlasdra, kreativ alkalmazdsara biztositanak
lehetéséget a hagyomanyos — szolfézs-zeneelmélet, ének-zene oktatas teriiletén
hasznalt, alkalmazott, bevalt, sikeres — modszerek mellett.

! Viragné Dr. Juhasz-Nyité Klara egyetemi adjunktus az Eszterhazy Karoly Katolikus
Egyetem Jéaszberényi Campuséan. Tanitd, 6vodapedagdgus, gydgypedagogus, csecsemod- €s
kisgyermekneveld szakos hallgatok szaméra oktat ének-zenei targyakat. A jaszberényi
Palotasy Janos Zeneiskola AMI szolfézstanara, mesterpedagogus. (Juhasz-nyito.klara@uni-

eszterhazy.hu)

2 Az informaci6- és kommunikaciétechnolégia (information and communications
technology, ICT, magyar roviditése IKT) sz6t gyakran hasznaljak az informécid technologia
szinonimaként (information technology, IT), azonban ez egy sokkal specialisabb
szakkifejezés, amely az egységes kommunikacid szerepére, a telekommunikécio
integraltsagara, szamitogépekre és audiovizualis rendszerekre fokuszal. A fogalom Iényege,
hogy ezen IKT-eszkdzok felhasznaloi képesek hozzaférni, tarolni, tovabbitani, valamint
kezelni az informaciokat.
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A zeneiskolai szolfézs tanitas, az altalanos iskolai ének-zene tanitasa nem
egyszeri feladat. Egy szakmai taldlkozon a kozelmultban arra az 6rokérvényti
megallapitasra jutottunk jelenlévd zenepedagogusok, szolfézstanarok, hogy sok
minden a tanar személyiségén, nyitottsagan, felkésziiltségén, adott helyzethez
vald jo alkalmazkodo képességén mulik, ami nagyon igaz! Nem elhanyagolhatd
tényezOk az oktatds koriilményei, a hely, a terem nagyséaga, felszereltsége.
Hallunk  6sszevont csoportokrol, tobb  tagintézményrdl, fiokiskolardl
stb...Elhangzott az is, hogy legalabb a zeneiskoldban tartsuk Oket — a zenét
tanulé novendékeket — ,,off line”, az online vilagot zarjuk ki a zeneiskolabdl.
Erintélegesen esett csak szé arrol, hogy milyenek a gyerekek, akikkel hétrél
hétre talalkozunk, akikhez alkalmazkodnunk kell, akiknek a hangszertanulas és
a szolfézsoktatas mellett arra is van igénye, hogy a hagyomanyos, j6I miikodo
modszerek mellett, hozzajuk kozelallo, 1) szemlélettel, eszkozokkel is
talalkozhassanak a zeneiskolakban (is). Ahogy azt korabban mar irtam ,,A
megoldasokat a gyerekek sajat vilagaban érdemes keresni.” (Viragné, 2018/a
151.) Hogyan, milyen médon alkalmazkodjunk mi felnéttek, tanarok hozzajuk?
Megfeleloek azok a hagyomanyos modszerek, eszkozok a ndvendékeink
szamara melyekkel dolgozunk? Ezek a kérdések abba az iranyba mutatnak, hogy
nem feledkezhetiink meg arrol, hogy a 21. szazad tanara, pedagogusa — még
vagy egyre inkabb, zeneiskolai kornyezetben is — a tanitasi-tanulasi
folyamatban, mint tamogato, facilitaldé személy van jelen.

Uj helyzetekhez, mas tanuldi és sziildi attitidokhoz, igényekhez kell
alkalmazkodni, és a ,,biztonsagot” nyujtdé hagyomanyos modszerek, eljarasok
mellett Gjabb, szinesebb, merészebb, modernebb pedagogiai innovaciokat kell
beiktatni a mindennapi ,,rutinba” ahhoz, hogy névendékeink élményként éljék
meg akdr a hangszeres oOrakat, akar a zeneiskolai szolfézsordkat vagy az
altalanos iskolai ének-zene o6rdkat. Az aktiv éneklés, muzsikalds, zenei jatékok
mellett sziikségiik van a hasznos — a zenei oktatas terén is — IKT-val elérhetd
alkalmazasokra, platformokra, melyek Wjszeriivé, élménygazdagga tehetik a
foglalkozasokat €s tamogatova az otthoni gyakorlast. A helyes ardnyt, a jo
alkalmazast, a megfeleld feladatot az a pedagoégus, az a zenetanar tudja
megmutatni, aki nem zarkozik el mereven a digitdlis feliileteken elérhetd uj
szemléletll, de a hagyomanyos elvekre €piild digitalis eszkdzok segitségétol.



A Z generacio és a szolfézs

frott és online platformokon az utobbi idében sokat olvashatunk, hallhatunk a
generaciokrol. Fontos és kikeriilhetetlen szempont ezek ismerete, hiszen az
oktatds barmely szintjét, teriiletét is vizsgaljuk, szembejon veliink annak a
problémanak a kezelése, amit ,,generacios problémaként” aposztrofalunk.

A Z generaciohoz tartozo fiatalok jellemzodit az alabbiakban foglalhatjuk 6ssze:
20102025 kozott sziiletett gyerekek, fiatalokat soroljuk ehhez a generacidhoz,
Oket hivjuk az online, digitalis vilag bennsziilotteinek, nagyon gyorsan
elsajatitjadk a digitalis technoldgia ismeretét — eszk6zok hasznélatat, jellemzd
rajuk a multitasking — tobb feladat elvégzése egyidoben, de a Kkreativitast, az
egylittmiikodést is ide kell sorolnunk. Sajnos a digitalis eszk6zok, valamint a
média térnyerése soran, a gyorsan aramld informacioknak koszonhetden erre a
generaciora kiemelten jellemz6 a rovidtava figyelem, igénylik a vizualis,
interaktiv tanulasi modszereket, az allando visszacsatolast, elismerést. (Prensky
2001); (Szekszardi 2021); (Csepeli, Prazsak 2018).

Nyilvanvaloan ezek a jellemzOk hatassal vannak az zeneiskolai és az altalanos
iskolai ének-zene oOrai munkdnkra is. A hagyomanyos moddszerek mellett
foképpen a szolfézs tanitasban sziikség van 0j, modern, a gyerekek vilagahoz
kozel all6 eszkozok €s modszerek alkalmazasara.

A jaszberényi Palotasy Janos Zeneiskola az elmult tiz évben is nagy figyelmet
forditott arra, hogy novendékeit zeneszeretd, zenét értd fiatalokka nevelje,
valamint komoly figyelmet forditott a tehetséggondozasra, ugyanakkor az
innovativ megoldasoktol, j6 gyakorlatoktdol sem idegenkedett a novendékek
fejlesztése érdekében. (Viragné, 2018 /b)

2015 tavaszan tabletes oOrakkal tettiikk valtozatossa, érdekesebbé a szolfézs
foglalkozasokat. Ingyenesen elérhetd, konnyen hasznélhatd, jatékos zeni
alkalmazasokkal kerestiink lehetdséget a szolfézs-zeneelméleti anyag
gyakorlasahoz, a zenei ismeretek bdvitésehez.

A 2016/2017-es tanévtol pedig két ausztral fejlesztésii, angol nyelvii, szolfézs
tanitast segitd szoftver a Musition 5.0 és Auralia 5.0 segitségével tettiik
valtozatosabbd novendékeink szdmara a szolfézsordkat. A programok
hatékonysagara iranyuld felmérés —2017 januarja és majusa kozott — a vizsgalt
ismeretkoroknél (hangkozok, hangnemek, hangsorok, zenei 4bécé hangjai)
figyelemre méltd javulast hozott a vizsgalt szolfézs csoportoknal. (Virdgné
2018./b)
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A 2020-as Pandémia mindenhol 0j helyzetet teremtett. Jaszberényben online
szolfézs orakkal skype kapcsolattal oldottuk meg a szolfézsoktatdst az érintett
idészakban. (Viragné 2020.)

Az Informacios kommunikacios technika rohamos fejlédésének koszonhetéen a
kozoktatasban is megjelentek az interaktiv panelek, igy ma mar - kozel 6t éve - a
Palotasy Janos Zenciskola AMI-ban is dolgozhatunk okostablaval, amit ki is
hasznalunk.

Az online oktatds id0szaka adta az alapot az interaktiv tdblara Power Point
alkalmazasban kidolgozott digitalis szolfézs tananyagnak, mely egy pedagdgus
mestermunka részét képezi. A tananyag 1-4. szolfézs osztalyokra késziilt,
tanmenettel €s tanari modszertani utmutatoval.

Ennek a tananyagnak szerves részét képezik azok a szolfézs oran hasznalhato
online elérhetd alkalmazasok — Okosdoboz, Fiilel6, Musicators, Solfi.hu,
Jigschaw planet, Word wall, Learningapps, WordArt; Musescore; Mindmap,
Musictheory.net — melyek feliiletén elkészitett, mindenki szamara elérhetd
feladatai szinesebbé, hatékonyabba tehetik a foglalkozasokat. Alkalmazasuk,
felhasznalasuk koriiltekintd, feladatra, célra fokuszald tervezést igényel a
pedagbdgustdl €s hangsulyozom, hogy nem fliggetlen a hagyomanyos elvekre
epiilé modszertantol.

Specialisan a szolfézs tanitasara Kifejlesztett alkalmazasok: Ezek az
eszkozok célzottan a hallasfejlesztésre, ritmusérzek fejlesztésére, hangkozok,
skalak és dallamok felismerésére szolgalnak. Olyan platformok tartoznak ide,
mint az Okosdoboz, Fiilelo, Musicators, Szolfi.hu, Zenesziget, amelyek
interaktiv feladatokon keresztiil segitik a tanulok onalld otthoni gyakorlasat,
valamint megfelel6 infrastruktiara mellett a szolfézs orai és az ének-zenei orak.
Nagy elonytlik, hogy automatikus visszajelzést adnak, igy a didk azonnal
megtudja, hogy helyes-e a valasza. Hasznosak abban, hogy személyre szabhatd
szinteket is kinalnak, igy a tanulok egyéni tempodban, sajat képességeinek és
tudasanak megfelelden fejlodhetnek.

Altalanos tanulast segitd digitalis alkalmazasok, melyek a szolfézsoktatas
teriiletén is alkalmazhatok. Ide tartoznak a prezenticiokészitd, hangrogzitd,
videdmegosztd €s kviz-alapu tanulasi eszkdzok, mint példaul a Kahoot, Quizlet,
Padlet, Audacity vagy a YouTube, WordArt, Wordwall, Learningapps, Jigsaw
Planet, Mindmap. Ezek az eszkdzok eredetileg nem zenei célokra késziiltek, de
jol alkalmazhatok a szolfézs elméleti ismereteinek elsajatitasara (pl. fogalmak



gyakorlasa, ritmushibdk felismerése, dalok rogzitése, elemzése). ElOnyiik, hogy
vizualis és auditiv tanulasi formakat is kinalnak, mikozben fokozzdk a
motivacidt és az élményszeri tanulast.

Kottaszerkeszto programok. A Kkottaird szoftverek — mint a MuseScore,
Finale, vagy a Sibelius — lehetové teszik, hogy a tanuldk, tanarok digitalis
feliileten készitsenek kottaképeket, sajat dallamokat, gyakorlatokat hozzanak
létre, vagy meglévé zenei anyagokat dolgozzanak fel. Ezek a programok
segitenek a zenei iras-olvasas készség fejlesztésében, ¢€s tdmogatjak a kreativ
onkifejezést is. Hasznosak abban, hogy a tanuldk vizudlisan is megérthetik a
zenei strukturakat, mikdzben azonnal visszahallgathatjak az altaluk kottazott
dallamokat, zenét — ez megerdsiti a hallasi és irasbeli készségek kozotti
kapcsolatot. Jelen tanulmanyban ezeknek a programoknak az ismertetésére nem
térek ki.

Specialisan a szolfézs és az ének-zene tanitasahoz kifejlesztett alkalmazasok
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Okos Doboz®

Az Okos Doboz digitalis feladatgylijtemény, gyakorlo feliilet 2013 6ta elérhetd.
Méra a leggyakrabban hasznalt tankonyvfiiggetlen, digitalis oktatasi platform,
melyen jaték alapi oktatdsi tartalmakat, feladatokat, gondolkodési képességet
fejlesztd jatékokat érhetlink el. Ezek a feladatok alkalmasak egyéni és tanorai
felhasznalasra. Elérhetok alsé ¢és felsG tagozatos, valamint kozépiskolas
feladatsorok. A regisztraciét kovetden a tanaroknak lehetdségiik van a
Miihelyben feladatokat késziteni, dolgozatokat Osszeallitani. Online lehetdséget
ad a feliilet, hogy ,,Magantanarként” segitse a pedagogus a tanulokat. A Nat

2020 1-8. osztalyos tantervi kovetelményeihez igazodd feladatokkal lehet
szemléletesebbé, érdekesebbé tenni az altalanos iskolai ének-zene orakat. A
témakor feladatai jol alkalmazhatdk, beilleszthetdk az okostabldval, interaktiv
panellel rendelkezd zeneiskolak szolfézsorain is. Megfeleld koriiltekintéssel, az

3 https://www.okosdoboz.hu
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adott évfolyam, csoport ismeretanyaganak megfelelden valogatva szinesithetik a
foglalkozasokat.

Az Okos Doboz als6é tagozatos 1-4. osztalyig késziilt 22 feladatsora jol
hasznalhato a hallasfejlesztésre, a zenei memoria, hangszinhallas, a ritmusérzék,
zenei befogadas fejlesztésére. Hangsulyt kapnak a népzeni ismeretek bovitésére
iranyulo feladatok is.

A zenei hallds fejlesztése. A Madarhangok 1. és 2. a hangszinhallas
fejlesztéshez adnak jo feladatokat. Cél az ismert madarak képének, nevének és
hangjanak Osszekapcsolasa. A vilag hangjai egy kreativ jaték altalanos iskola
masodik osztaly szamara. A minket korlilvevd vilag hangjai, hangszerei, a
hozzajuk kapcsolt képek és hangok hat téma szerint csoportosithatok (este,
reggel, természet, fuvos hangszerek, vonos hangszerek, varos). A hangszinhallas
fejlesztésre €s asszociacios keépesség fejlesztésére iranyu feladat a zeneiskolai
eloképzos osztalyokban is hasznalhato. Szintén jol beilleszthetd a szolfézsorak
menetébe a ,,Melyik sz6l” feladat, melyben a hangszereket a hangjuk alapjan
kell felismerni, azonositani.

Az Okos Doboz ének-zenei feladatai koziil tobb is kifejezetten a zenei hallas
fejlesztésere szolgal. Ezek a feladatok valtozatos mddon segitik a tanuldkat
abban, hogy fejlessz€k a hangmagassag, a dallam, a ritmus ¢és a hangszin
észlelésének képességét, igy jatékos formaban tamogatjadk a zenei készségek
fejlodését, mint példaul a 3. osztalyos feladatok kozott az ,,Epitsd fel a
hangtornyot”, ,,Zenélé gombok”. A feladatok segitenck a gyerekeknek abban,
hogy a hangok kozotti relacidkat gyakorolhassak, megkiilonboztessék a
magasabb és mélyebb hangokat, illetve hangmagassag szerint sorrendbe tudjak
ezeket tenni. Nem tartom szerencsésnek viszont azt a hangfekvést a feladatban,
melyen megszolalnak a szolmizaciés hangok. Nagyon mély a hangfekvés,
melynek észlelése utdn nagyon nehéz a hangok kozotti relaciokat
gyermekhangmagassagban megszolaltatni. Bar nem feladat az éneklés, a
fejlesztés tekintetében érdemes lenne erre is figyelni!

Jatékos els6, masodik osztalyos gyerekek szamara kreativ, hangulatos feladat a
»Raismersz a dalra?”, mely a zenei hallas és memora fejlesztésére iranyul.
Zongoran hangzik fel egy ismert gyermekdal dallama. Hivoképek segitségével
tudjak azonositani a dalt a gyerekek. Az ellenérzésre kattintva a jol kivalasztott
dal szovege 1s megjelenik. Igazi mokas feladat a ,,Zajok, hangok”, ami egy zenei
memoria jaték. A kornyezet hangjait kell felismerni és a memoriajatéknak



megfeleléen parositani. Interaktiv panelen osztalyteremben, otthon pedig
tablagépen is tudjak jatszani a tanulok.

»A zene az Kkell 1. és2.” feladatai az altaldnos iskolai zenehallgatasi anyagra
épiil. Képekhez, képek témdajdhoz kell tarsitani a felhangzo népszerii
komolyzenei részleteket.

»Zenében beszélek” feladat a zenehallgatds, hangszinhallas — hangszerek
hangja témakdoron beliil, Prokofjev: Péter és a farkas, valamint Saint Saens: Az
allatok farsangja zenemiivek alapjan a karakter és a hozzarendelt hangszer
felismerése a cél.

A ritmusérzék fejlesztése. A ritmusérzék fejlesztésére is talalhatok remek
lehetdségek az alkalmazasban, példaul az ,Erezd a ritmust 1. és 2.” a zongoran
¢s furulyan felhangzo ismert dallamok ritmusanak kottakepét kell felismerni,
jeldlni.

Népzenei hagyomdnyok. A masodik, harmadik és negyedikosztalyos feladatok
kozott jelennek meg a népzenei hagyomdnyokra iranyuld feladatok. A
»Népdalok rejtvénye” jateckban hianyos dalszovegeket kell kiegésziteni.
Orakezdé dalcsokrok osszeallitasahoz is jo otlet lehet ez a feladat. Més dalokhoz
is készithet ilyen feladatot a pedagdgus, de nagyon fontos, hogy a dal/ a dalok
énekszdval mindenképpen hangozzanak el az 6ran. Az als6 tagozatos dalanyag
népi gyermekjatékdalokra, népdalokra €piil. Népi jatékok vajdasagi valtozatait
ismerhetik meg a tanulok a ,,Mit jatszunk” feladatcsoportban. egy mesei
kalandba — Hammas Gyurka torténete — vehetnek részt a gyerekek. A dalok
szOvegében rejtdzo allatok képére kattintva deriil ki, hogy melyik allat alakjaban
sikeriilt Gyurkanak az 6rdogtol elszokni. A ,,Hianyos dalocska” feladataiban a
Felfod néprajzi tdjainak — Csallokéz, Bodrogkoz, Matyusfold, Zobor vidék —
gyljtéseibdl szarmazd dalok szovegét kell kiegésziteni a feliileten lathato,
bogarak, természeti jelenségek, novények, virdgok, gylimolcsok neveivel. A
zenel anyag citeran szolal meg. A ,,Merre tovabb” ¢s a ,,Tancoljunk”
feladatok is a népzenei ismeretek a zenei memoria bovitését teszi lehetove.

Az Okos Doboz felsé tagozatos 5-8. osztalyig késziilt 27 feladatsora a
ritmuskészség, a népzenei hagyomanyok, a hallads — azon beliil hangmagassag-
relacid, hangSzinhallas, zenei  befogadds-zenehallgatas, zenetOrténet-
zeneirodalom és a fels6 tagozatos zeneelméleti ismeretek fejlesztésére fokuszal.

Zenei hallas fejlesztése. Az 6todik osztalyos feladatok kozott talaljuk a
Hangbujocska jatékot, mely a szolmizdcidos alapismeretekre ¢és a
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hallasfejlesztésre fokuszal. A feliileten megjelend szolmizacidés hangok koziil
egy hidnyzik, ezt kell megnevezni. A hidnyzéd hang megtaldlasara nyolc
masodperc all rendelkezésre. Ez a jaték jo bevezetés lehet vagy dallambujtatods
jatékokhoz vagy a megtanult szolmizacidés hangokbol Osszeallitott
dallammotivumok ¢éneklésére. A Hangszervadasz 0todik osztalyos jaték
feladatai a zenei befogadas és a hallasfejlesztés teriiltén alkalmazhatoak. A
megjelend képek koziil egy-egy hangszercsaladba tartozo hangszereket kell
megtalalni, valamint a rendelkezésre allo négy zenei részlet kozil azt, amelyik
az adott hangszercsaladhoz tartozik. Zeneiskolai kornyezetben akar ,,lazitasként”
hangszeres oran is lehet alkalmazni a jatékot, de a szolfézsorak — 3. és 4. osztaly
— menetébe is beilleszthetok. A Hangépito feladatai a hallasfejlesztés mellett a
kreativ zenei képességek fejlesztését segitik. Megfeleld sorrendbe kell tenni a
hangokat hangmagassag szerint, melyeket szines négyzetek jelképeznek, ezeket
kell a hangtoronyba egymadsra helyezni. A feladatok osztilytermi €s otthoni
kornyezetben is kivitelezhetdek, jo hallasfejlesztd jaték.

A zenei befogadas-zenehallgatas témakor ismereteinek jatékos feldolgozasahoz,
gyakorlasahoz a Bécsi klasszikusok, Hang és kép, a Korszakalkotd, a Rakj
rendet és a Zenei akasztéfa feladatsorai adnak jo lehetdséget. A Bécsi
klasszikusok feladatai az altalanos iskolai hatodik osztalyos tananyaghoz,
zeneiskolaban pedig a negyedik osztalyos anyaghoz kapcsolhatok. A bécsi
klasszicizmus zeneszerzOinek képéhez rajuk jellemzo életrajzi adatokat,
helyszineket, momentumokat, a zeneszerzokre jellemz6 miiveket, miifajokat kell
hozzarendelni. A Hang és kép hetedik osztalyos feladat, a tananyag részét
képez6 felhangzo zenei részletekhez kell miicimet €s képet valasztani. A feladat
a zenei befogadas fejlesztési teriiletre fokuszal. A Korszakalkoté feladatsorai
szintén a zenei befogadas képességének fejlesztésére iranyul. Egy-egy zenei
korszakhoz tartozo képeket, zeneszerzOk arcképeit, zenemiiveket és hangzo
zenemii részleteket kell Osszeparositani, rendszerbe tenni. Altalanos iskola
nyolcadik osztdlydhoz kapcsolhatd feladatsorok, melyek a zeneiskolai
zeneirodalom orakon is haszonnal felhasznalhatok. A Rakj rendet a forgoszél
utan szintén nyolcadik osztalyos feladatsor, Kodaly Zoltan és Bartok Béla ¢életét,
munkassagat, zeneszerz6i tevékenységét dolgozza fel. Klasszikus jaték 1;j
formaban a nyolcadikosoknak szant feladatok kdzott a Zenei akasztéfa, mely a
zenemiivek és zenehallgatds, valamint a kreativ zenei tevékenység teriiletét
fejleszti. Betlik megadasaval hires zenemiivek cimét kell megfejteni. Az orak
bevezetéséhez, lezarasdhoz jol hasznalhato feladat. Menj végig a hangszereken
feladatsorai — hetedik osztaly — a klasszikus és komolyzene vilagaba ad
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betekintést. A felhangzd zenéhez kapcsolodd képet €és hangszernevet kell
kivalasztani. Az ének-zene oOrakon szerzett zeneirodalmi-, zenehallgatasi-,
hangszerismeretek szintetizalasara van lehetoség. A Zenés Keresztrejtvény a
romantika vilagdba kalauzolja a didkokat. A zenehallgatasi anyagra, a
zenemivek ismeretére épit. A megoldas és a keresztrejtvény soraiba beirasra
keriil6 szavak is mind a zenei romantika témakorébe tartoznak. A nagy
romantikus zeneszerzOk — Erkel, Schubert, Liszt, Chopin, Csajkovszkij, Wagner,
Verdi, Brahms, Muszorgszkij — miivészetéhez kotheté mifajok, zenemiivek
el6fordulnak a feladatsorokban. Nemcsak a hetedik osztalyos anyaghoz, de a
zeneiskolai tanulmanyokhoz is felhasznalhatok a jaték feladatsorai.

Ritmuskészség fejlesztése. A Hang(sz0) 6todik osztalyos feladatsor zenei jatékai
a ritmuskészség fejlesztése mellett a kreativ zenei tevékenységet helyezi
elotérbe. A feliileten megjelend szavak ritmusat kell megfejteni és kivalasztani
az ehhez ill6 ritmust, ritmusképletet. Nagyon fontos enn¢l a jatéknal, hogy a
felileten torténd megoldast kovetéen — osztalytermi kornyezetben —
hangozzanak el a szavak ritmikusan, tapssal hangoztatva. A zenei iras-olvasas
teriiletén szerzett tapasztalatokat elevenitik fel a Melyik a hosszabb? 6todik
osztalynak ajanlott jaték feladatsorai. Zenei matematika, a matematikabol ismert
relacios jeleket kell Kitenni a ritmusértékek, ritmusképletek kozé, annak
ismeretében, hany mérd alatt szélal meg az adott ritmusérték vagy ritmusképlet.
A hatodik osztalyos jatékok kozott talalhato Zenei egyenlet hasonlo
feladatokkal gyakoroltatja a ritmikai ismereteket. A nyolcadikosoknak szant
Ritmusvadasz a zenei ismeretek és a ritmuskészség fejlesztésére fokuszal. A
feliileten harom nyolc iitemes ritmussor lathato. Ezek koziil kell kivalasztani a
ritmushangszeren felhangzd ritmust. Egyéni és csoportos feladatként is
kivitelezhetd ének-zene oOrakon is ¢és zeneiskolai szolfézs orakon is. A
Ritmusmemoria kartyain a megismert ritmuselemek, ritmusképletek neve,
ritmusképe és sziinete szerepel. Szorakoztatd feladat, mely nem csak a zenei
ismeretek jatékos gyakorlasara alkalmas, de a figyelmet, koncentraciot is
fejleszti. Zeneiskolai kornyezetben harmadik, negyedik osztalytél hasznalhatd
csoportos vagy egyéni munkaformaban.

Zeneelméleti ismeretek. Kozos kakukk jatékban — hatodikos feladatsor — a
hangkozok gyakorlasdra iranyul a figyelem. A feliileten megjelend négy
hangkoz kozott van egy kakukktojas, ezt kell kiemelni a fészekbdl. Altalanos
iskoldban ez hatodik osztdlyos anyaghoz illeszkedd feladat, de zeneiskolaban
szolfézs els6 osztalytol része lehet az oraknak. Hangok lakégyiilése hetedik
osztalyos feladat, mely a torzshangok és modositasaik — komoly figyelmet
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igénylé — gyakorlasa, amit idére kell teljesiteni. A feladat zeneiskolai
kornyezetben — akar hangszeres oran is — tablagéprdl gyakorolhatd. A Durmolé
duar moll jaték a zeneelméleti ismeretek gyakorldséara iranyul. A feliileten harom
hangsor kottaképe lathatdo. a hangszérora kattintva, meghallgathato a
kottaképeken lathato hangsor. Igy kell kivélasztani a megfeleld hangsort. A
tanulok igy nem csak latjak, halljak is a kottaképen lathaté hangsorokat. A zenei
hallas fejlesztésére, a dar, moll hangzas felismerésére is hasznos feladat, ami
nem helyettesiti a sajat énekes megszolaltatas fejlesztd hatdsat.

Népzenei hagyomdnyok. Az Okos Doboz alsé tagozatos énck-zene feladatai
kozott is sok népzenei, néprajzi vonatkozasu feladatot talalunk. Ez a fejlesztési
teriilet hangsulyos helyet kap a fels6 tagozat szamara késziilt feladatsorokban is.
A népzenei ¢€s népeleti hagyomdnyok megismertetésére fokuszal otodik
osztalyban a  Muzsakolas-zsakolas feladat. Hangszerelé népzenei
hagyomanyokra irdnyuld feladat segitségével a népi hangszerek készitésének a
modjat ismerhetik meg a tanulok. Hétpréobas nétafa, Hiippen-e az alma
feladatok énekes néphagyomanyok, népdalok népéletet bemutatd szovegeinek
ismeretére iranyitja a figyelmet. A néptanc hagyomanyokat a Hazatalal és a
Lendva vidék zen¢je feladatok mutatjdk be. Autentikus, jol valasztott énekes €s
hangszeres hangzoanyag teszi szemléletessé a népzenei hagyomanyokat
ismertetd, feldolgozé feladatsorokat.

e &57&.‘71

zeneiskolai
szolfézsgyakorlatok
I-VI. osztdly

Fiilel6 — digitalis szolfézstananyag?

2022. majus 26-an a Liszt Ferenc Zenemiivészeti Egyetemen mutattdk be, a
tudastar.zeneakademia.hu weboldalon elérheté Fiileld online platformot.
Zeneiskolai szolfézsgyakorlatok I-VI. osztdly szamdra, leginkdbb a Dobszay
Laszl6 A hangok vilaga szolfézs tankonyvcsalad dal- és zenei szemelvény
anyagara ¢€pit. A tananyagbol valogatott dalok, miizenei részletek adnak
lehetdséget a sokoldalu gyakorldsra. A zenét, szolfézst tanulé novendékek
digitalis feliileten, sajat okoseszkozeik hasznalataval tudnak rutint szerezni egy-

4 https://tudastar.zeneakademia.hu/page/zak/fulelo
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egy nehezebbnek tlind szolfézs orai feladatban, készségfejlesztd gyakorlatban.
Terray Boglarka a Liszt Ferenc Zenemiivészeti Egyetem docense a program
kidolgozasat, fejlesztését iranyitotta. (www. Ifze.hu, 2022)

Fiilel6 a program hatékonyan tdmogatja a szolfézstandrok munkajat azzal, hogy
strukturalt, digitalis formaban kindl komplex zenei készségfejlesztd feladatokat.
A program kiilonb6z6 moduljai — példaul a hallds utdni memorizalés,
hibakeresés, ritmikai és formai gyakorlatok — lehetdvé teszik a zenei memoria,
belsd hallés, ritmusérzek, figyelem és kottaolvasas szimultan fejlesztését. Az
interaktiv, azonnali visszacsatolast biztositd feladatok nemcsak motivaldéak a
novendékek szdmdra, hanem tehermentesitik i1s a pedagdgust az iddigényes
feladatlapkészitéstdl, szerkesztéstél ¢és masolastol. A tanarok szamaéra igy
lehetdség nyilik arra, hogy differencidltan, azonnal ellendrizhet6 mddon,
vizualisan és auditivan gazdag kornyezetben gyakoroltassak a tananyag egyes
elemeit — akar frontdlisan, akar egyéni munka soran. A Fiileld kivald
kiegészitdje lehet a hagyomanyos tankonyvi munkanak, €s kiilonosen alkalmas
otthoni gyakorlasra is, ami eldsegiti a tanorai munkafolyamat hatékonysagat €s a
tanulok onallosagat. A kdvetkezokbol valogathatunk:

Memoriafejlesztés hangzo anyag alapjan — Jegyezd meg! — Kilyukadt a kotta.
A gyakorl6 feliileten a zene lejatszasra Kattintva meghallgathatjuk az adott dalt,
zenel szemelvényt, mikozben kovetjiik a kottaképet. Ez 1d6 alatt kell
megjegyezni, amit latunk és amit hallunk. Amikor a végére értiink, a kotta aljan
1évo betiikre kattintva ,kilyukad” a kotta, eltiinik egy-egy litemnyi hang. Addig
hallgathatjuk, amig el nem fogynak a betiik. Szerencsés esetben ennyi id6 alatt
megtanultuk a dalt, elénckelhetjiik emlékezetbdl és le is irhatjuk. 41 feladat ad
lehetdséget a zenei memoria fejlesztésére ebben a forméaban. A szolfézs
alapvizsgara késziildo novendékek esetében a felkésziilés, a gyakorlas soran
izgalmas szinfoltja az 6ranak ez a feladat, hiszen az adott dal rogzitésére,
emlékezetbdl kottazasara kivaloan alkalmas.

Memoriafejlesztés kottakép alapjan — Jegyezd meg — Elnémulés zene. A
gyakorld felilleten egy népdalt vagy miizenei részletet hallgathatunk meg
szolmizalva vagy hangszeren, kozben kovetjiik a kottaképet, illetve énekelhetjiik
mi is. Ujra hallgathatjuk a dallamot, de most mér az elsé hianyos valtozatot. Egy
adott résznél az énekes vagy a hangszerjaték elhallgat, nekiink kell szolmizalva
énekelve potolnunk a hidnyz6 dallamrészt. A masodik, majd a harmadik hianyos
valtozatnal egyre tobb részt kell 6nalléan szolmizalva potolni. A feladat kivaldan
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fejleszti a figyelmet, zenei memoriat, a bels6hallast és sziikség van a jo
metrumérzékre is.

Ritmikai, metrikai gyakorlatok — Illeszd be az iitemvonalakat! Hangzo
zene/ének mellett azonnal lehet jelolni a digitalis feliileten az litemvonalakat. A
novendék globalisan latja a kottaképet, hallja a zenét, annak liiktetését. Ezekhez
igazitva kell az iitemvonalakat elhelyezni egy érintéssel a kottaban. Ezzel a
feladattal nagyon jol gyakorolhatok a haromnegyedes mazurka ritmust dalok, a
négynegyedes Uj stilusu népdalok erds és gyenge zarédssal, a barokk tdncok vagy
a tizenhatod — ¢és harmincketted érték kiillonbozo formacidinak iitembe
rendezése, valamint a harom- €s a hatnyolcados litemmutatok is.

Ritmikai, metrikai gyakorlatok — Hallgasd meg a zenét, és tedd sorba a
ritmuskartyait!

Aktiv szolfézstanarként korabban sok id6t forditottunk arra, hogy az orai
készségfejlesztéshez dallam- és ritmuskartyakat készitsiink (igaz csak egyszer
kellett elkésziteni, de tobb dalhoz sok id6t vett igénybe, idovel elhasznalodott
stb...). Ezzel a feladattal egy régi, kedvelt ritmuskészségfejleszté gyakorlat
keriilt digitalis feliiletre. A dal vagy zenei részlet meghallgatasat kdovetOen vagy
akar kozben is sorrendbe lehet rendezni a zenei anyag ritmusat. Kreativ feladat a
ritmusérzék ¢és zenei memoria fejlesztésére, interaktiv panel esetén egyéni
feladatként, és csoportos, frontalis ellendrzéssel jol beilleszthetd a szolfézsorak
menetébe. Ezek a feladatok kozkedveltek a novendékek korében. Egy-egy ilyen
gyakorld feladat beiktatasa a szolfézs orakon — abba a tematikus egységbe
természetesen, melybe illik — digitdlis feliileten, megkonnyiti a munkankat.
Komoly fénymasolasi, szerkesztési munkatol tehermentesiti a pedagogust.
Igényes hangzo anyag mellett, jol kovethetd kottakép teszi hatékonnya a
gyakorlast, a készségfejlesztést. 19 feladat késziilt erre a fejlesztési teriiletre.

Harom kiilonb6z6 feladattipus késziilt a belséhallas fejlesztésre. Az els6 feladat,
a Keresd a hibat! J6l megtanult dalok gyakorlasara, a kottakép és a hangzé
anyag egybevetésére iranyulo feladat. Jelolni kell a kottaban, ahol nem egyezik
a hangzd zenei anyag ¢és a kottakép. Azonnali ellenérzésre van lehet6ség, a
megoldasra kattintva legordiil a helyes megoldas. Nehezebb a feladat, amikor
tobbszolamti gyakorlatot kell hallgatni, ¢€s jelolni kell a kottdban mindkét
szolamban a hibdkat. Vannak ,csalafinta” feladatok is, eléfordul, hogy a
megfelel6 modositdjel maradt ,,csak™ le. A feladat a zenei hallast/ belsé hallast
¢s a kottaolvasasi készséget szimultan fejleszti. A hangz6é zene és a kotta
olvasasanak egyidejli észlelése igazi kihivas — Hallom, amit jatszok/éneklek és

12



latom, amit hallok/jatszok. 39 gyakorlat segiti a zenei hallas/belsGhallas és
kottaolvasas fejlesztésére iranyulo készségfejlesztést.

A Valaszd ki, melyiket hallod! Szintén a belséhallas fejlesztésére iranyuld
feladatokat tartalmaz. A gyakorlo feliileten két kottaképet latunk, melybdl az
egyik hibds. A zenei anyagra kattintva szolmizalva halljuk a zenei anyagot
(népdal vagy miizenei szemelvény). A novendéknek ki kell valasztania —
Osszevetve a hallott zenei anyagot a kottaképekkel — hogy melyiket hallotta?
Ennél a feladattipusnal is — ahogyan az el6z6knél is — azonnali ellendrzésre,
illetve hiba esetén javitasra van lehetdség. Komoly figyelmet érdemelnek azok a
feladatok, melyeknél violin- és basszus kulcsos dallamokat kell 6sszevetni a
hangz6 anyaggal, ami énekhangon vagy hangszeren szélal meg.

Tedd sorba a Kkottazott iitemeket, sorokat! a Filelo6 7. kovetkezo
feladatcsoportja, melynek a szolfézs 1-3. osztaly anyagabdl valogatott népdalok
¢s miizenei szemelvények a szolfézs 5-6. osztaly anyagibol — egy és
tobbszolamuak — képezik az alapjat. Ezekkel a feladatokkal a jol megtanult,
ismert dalok, miizenei részletek gyakorlasat tehetjiik valtozatossa oly modon,
hogy a hangzo6 zenei anyagot kell 6sszevetni az ilitemekre, zenei motivumokra
szétbontott kottaképpel. A részeire bontott kottaképeket helyes sorrendbe kell
rendezni. Kivalé feladat a hangzd zenei anyag és a globalis kottakép
attekintésére. Otthoni feladat lehet a novendékek szamara, melyet tablagépen,
okostelefonon is meg tudnak csindlni, de interaktiv panelen keresztiil egy
szolfézscsoport orajan is felhasznalhato feladat.

A szolmizacids és abécé neves kottaolvasast gyakoroltatja a 8. feladatsor.
Egyszer szolmizalva kell énekelni, majd abéce-s hangnévvel a dallamot, végiil
pedig kevert szolmizacids és abébcé-s hangneves éneklést kér a feladat. Ezt a
feladattipust sok szolfézstanar alkalmazza tankonyvi dalokon, zenei anyagon
keresztiil, konyvbol. Hangzasi ¢és kottaképen megjelend relacio tudatot
feltételez.

A Fiilelo feladatsoraban a kottaképen betiikottdval latja a novendék a
szolmizacids hangnevek jelét, valamint az abécé-s hangneveket is. Joggal meriil
fel a kérdés, hogy akkor hol is van a kottaolvasas, hiszen mindent csak le kell
olvasni a kottaképrdl? A hangzas felidézése, a dallam éneklése kottardl akar
szolmizdlva, akar hangnévvel nehéz feladat, nem elég csak a szolfézs orai
gyakorlas, kicsi segitségre, praktikus otthoni gyakorlasara is sziikség van. Ezen
a feliileten a segitség ott van hangzoanyagon, a kottaképen pedig a betlikottas és
abécés hangnév. Ez a feladat abszolut gyakorld feladat, amit otthon egyediil is
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tud a novendék — a fentebb emlitett segitséggel — gyakorolni. Interaktiv panel
segitségével pedig szolfézs oran, akar digitalis felilleten — kivetitve — frontalis
munkaformaban is dolgozhatunk a szolmizacidos és abécé-s hangneves
gondolkodas kialakitasan.

A 9. és 10. feladatok a klasszikus zene harmonia és formavilagaba kalauzolja a
novendékeket. A klasszikus szolfézs tananyagbol valogatott zenei szemelvények
a stilusos periodus befejezésre ill. félzarlatok improvizalasara adnak lehetdséget,
valamint rogzitik a formatani ismereteket. A funkcids érzéket fejleszti a
Szerkessz funkcios basszust feladat, melyben adott fels6 szélamhoz kell a
Tonika, Subdominans, Dominans funkciokbol kialakitani a kisérd szolamot.
Ezeknél a feladatoknal a szerkesztd javasolja az aktiv tandri értékelést,
tanacsokat a novendéekek felé.

Musicators2

Fiatal magyar fejlesztoknek koszonhetjiik ezt a feliiletet. A Musicators egy
korszerli, magyar fejlesztésii digitalis tanulasi platform, amely nagyban segiti a
szolfézstanarok munkdjat azzal, hogy egyedi, testre szabhatd gyakorlatsorok
osszeallitasat, megosztasat €s visszajelzéset teszi lehetdveé. A tandrok sajat
kottakat és feladatsorokat hozhatnak létre — példaul ritmuskértyak, hianyos
dallamok, kézjeles lejegyzések vagy szines szolmizacidés gyakorlatok
formajaban —, amelyeket mobilon, tableten vagy szdmitogépen is konnyedén
elérhetnek a novendékek. A rendszer kiillondsen hasznos a tavoktatasban és a
differencialt tanorai munkaban, mivel lehetdséget ad hazi feladatok kiadasara,
valos idejli tanorak megtartasara, illetve az egyéni haladas nyomon kovetésére.
A feliilet grafikus eszkdzei és automatizalt funkcioi (pl. hibajavitas, lejatszas)
csokkentik a pedagdgus adminisztrativ terheit, mikozben interaktivabbad és
jatékosabba teszik a tanulast. A Musicators igy nemcsak a szolfézs tananyag
hatékony feldolgozasat segiti eld, hanem ndveli a tanulok motivaciojat is.

Mar a pandémia idején is nagy segitségére volt az alkalmazéas az ének-zenét
vagy szolfézst tanité pedagogusoknak. A magyar €s angol nyelvii feliileten sajat

5 https://musicators.hu
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magunk allithatunk Ossze gyakorlasra vagy Uj dal tanitasara, gyakorlasara
alkalmas feladatsort. Ezeket a feladatokat megoszthatjuk novendékeinkkel, igy
lathatjuk azt is, ki, mennyit és milyen eredménnyel foglalkozik a feladatokkal.
Némi gyakorlassal, konnyen kezelhetdo a feliillet a felhasznalok szamara. A
feladatokat a novendékek mobiltelefonrol, tabletrdl, asztali szamitdgéprol is
elérik. A sziirdk segitségével minden olyan paramétert be tudunk allitani, melyek
segitségével a tananyaghoz, dalanyaghoz a leginkabb megfelelé feladatsort
megtalaljuk. A Musicators alkalmazas tavoktatasra is hasznalhato, ennck két
moddja van. Az egyik, a hazi feladat, a masik pedig az a valos idejii tanora. Sajat
készitésti vagy mas altal készitett felcimkézett feladatsorokkal dolgozhatunk. A
sugo segitségével jol kovethetjiik azokat a 1épéseket, melyekkel gyorsan tudunk
hazi feladatot kiadni és ellenérizni, illetve az online valés idOben torténd tanorat
is konnyen megvalodsithatjuk. Ennek leirasa a feliileten elérhetd, jol kovethetd.

Regisztralt felhasznaloként a sajat feliileten beallithatunk gylijteményeket,
kereshetiink feladatsorokat a sajat készitési feladatoksorok koziil, de a
bongészébdl  kollégak altal készitett gyakorlatsorokat is megnyithatunk,
hasznalhatunk. Innen indithatjuk egy 10j feladatsor elkészitését is a ,kotta”
cimszéra kattintva, 0j kotta hozzdadasa lehetdséggel mehetiink tovabb és
készithetjiilk el a feladat alapjat képezd kottaképet. A megjelend feliileten
baloldalon minden sziikséges zenei ,hozzavalot” bedllithatunk arra
vonatkozoan, hogy mi legyen lathaté a kottaképen: hangnemet, litemmutato,
Otvonalas rendszerben szeretnénk-e kottazni, vagy csak ritmusirasra hasznaljuk
a feliiletet. Be lehet allitani azt is, hogy a szolmizacios neveket a hangjegybe
vagy a kottakép ala lehessen beirni, de az tires opcioval ezt el is hagyhatjuk. A
feladatnak szant dal szovegét be tudjuk gépelni, s6t szinskalat is beallithatunk,
akkor a bekottazott hangjegyeink szinesen jelennek meg a kottdban. Sokan
hasznaljdk a zeneiskolai szolfézstanitds gyakorlatdban a Csicsergd cimii —
szolfézs elOképzd osztalyok szamara késziilt — munkatankonyvet, melyben
meghatarozott szineket rendelt a tankonyv készitdje a szolmizacios hangokhoz.
A sajat magam készitett feladatokhoz — melyek alsobb évfolyamok szamara
késziiltek — ezzel a szinskalaval dolgozok.

Az elkészilt kottara kattintva megjelink harom ikon egy ,,vardzspalca”, egy
ceruza ¢és egy szemetes. Ez utobbira kattintva kidobhatjuk a kottat, a ceruza a
kotta tovabbi szerkesztésére ad lehetOséget, mig a ,varazspalcara” kattintva
generalhatunk  feladatokat: a kottankbol készithetiink ritmuskartyakat,
ritmusneveket rendelhetiink a kotta ritmusa ala, potolhatjuk a hianyzo
titemvonalakat, de diktalas utan is lejegyezhetjiik a gyakorlat ritmusat, lehetdség
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van kottamozaik készitésére, lejegyezhetjiik Gtvonalas rendszerbe a gyakorlat
dallamat. A lejegyzés zongoraval feladat a gyakorlat abécé-s hangnevek
gyakorlasat segiti. Lejegyzés kézjellel feladatnal a kottaba irt hangokat
szolmizécios kézjellel is lehet helyettesiteni. A gyakorlatnak szant dallam
hangkészlete kiemelhetd szolmizacios, vagy abécé-s hangnévvel.

Egy-egy népdalhoz, dalhoz, miizenei részlethez rendelt feladatsorok tobb céllal
késziilhetnek: ismétlésként, gyakorlasként, 0sszefoglalasként. Hazi feladatnak is
kiadhatoak, de errol korabban mar tettem emlitést.

Az elkészitett feladatsorokat interaktiv panelen keresztiill 6rai munkaként
kiadhatjuk 0Ugy, hogy egy-egy feladatot vagy feladatrészt oldanak meg a
gyerekek egyénileg az osztalyteremben, ha szerencsések vagyunk és
rendelkeziink iskolai tabletekkel akkor iskolai kornyezetben, de egyéni
feladatmegoldassal dolgozhatnak a novendékek. A rendszer folyamatos
ellendrzést biztosit, lehetdség van szimultan dallam lejatszas kozben elvégezni a
feladatot. A feladat kdzbeni javitasra is mod van, a torlés gomb segitségével.

A teljesség i1génye nélkil van most lehetdség bemutatni a Musicators
alkalmazast, melynek osztdlytermi hasznalata interaktiv panelen keresztiil
kedvelt a novendékek korében.

Szolfi.hu — Online zeneoktatas mindenkinek®

A Szolfi.hu a Farkas Ferenc Zeneiskola 4&ltal fejlesztett, online szolfézs
gyakorlofeliilet, amely hatékonyan tdmogatja a szolfézstanarok munkdjat mind
az iskolai oktatdsban, mind az otthoni, 0nall6 gyakorlas soran. A feliilet
lehetdséget nyujt egyéni €s csoportos gyakorldsra is, a tanarok testreszabott
feladatsorokat hozhatnak létre az osztdlyok Osszetétele és a ndvendékek
tudasszintje alapjdn. A  gyakorlatok széles skalaja — hangkozok,
harmashangzatok, = négyeshangzatok, hétfoki  hangsorok  felismerése,
ritmusdiktalas, kottaolvasds, zeneelméleti meghatarozdsok — lehetdvé teszi a

6 https://szolfi.hu
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tanulok zenei hallasanak, bels6 hallasanak, zenei memoriafunkcidinak,
ritmusérzékének, kottaolvasasi, valamint funkcioérzékének fejlesztését.

Az egri Farkas Ferenc Zeneiskola honlapjan érhetd el az intézmény sajat
fejlesztésti, szolfézs gyakorlo felillete a Szolfi.hu. A nyilt felilleten egyéni
gyakorlasra van lehet6ség, mely a zenei hallasfejlesztésben, vonalrendszerben
torténd tajékozodasban, a zeneelméleti ismeretek gyakorlasdban, elmélyitésében
lehet segitség otthoni és zeneiskolai keretek kozott is, interaktiv panel
segitségével a csoportos foglalkozasokon is jol hasznalhat6. A zenei palyara
késziild novendékek otthoni gyakorlasaban hatékony segitség. Bejelentkezve
osztalyok létrehozésara van lehetdség, melyek Osszetételéhez, tuddsszintjéhez
igazodva lehet feladatokat, feladatsorokat késziteni.

A Szolfi.hu feliileten hallasfejlesztéshez, kottaolvasashoz és a zeneelméleti
ismeretek gyakorlasahoz talalunk feladatokat. Hallasfejlesztésénél lehetdség van
a hangkozok Osszehasonlitasara, 2 hangkoz lejatszasa utan ki kell valasztani,
hogy melyik hangkoéz, intervallum a nagyobb. Szamos beallitas révén — mely
hangk6zok alkossak a gyakorlatsort, legyen-e kozottik oktavnal nagyobb
hangkoz is, ezek novekvo, csokkend sorrendben kovesség-e egymast, legyen -e
fix kezdéhang, mi legyen a legmélyebb hang, a legmagasabb, s6t az is
beallithatd, hogy milyen tempoban szolaljanak meg egymas utan a kijelolt
hangk6zok — tudunk hangkdzazonosito feladatsort készitent,

Ugyanigy van lehetéség a kiilonb6z6 beallitasok segitségével a hangzatokhoz és
az akkordforditasokhoz, a négyeshangzatokhoz kapcsolodo feladatok készitésére
IS. Minden esetben beallithatd a kérdések, vagyis a felhangzo hangkdzok,
akkordok szama is. Hasonlo feltételekkel keészithetOk akkordmenetek, melyeknél
3 lehetséges valasz koziil kell kivalasztani a megfelelot. A hétfoku hangsorok
gyakorlasahoz szintén mindent beallithatunk— az adott csoport vagy novendék
tudasszintjének megfelelden.

A ritmusirds gyakoroltatdsara készitett feladat esetében is minden paraméter
beallithatd, kezdve azzal, hogy hany példat szeretnénk egy feladaton beliil.
Beallithatjuk az litemmutatot, a ritmusértékeket, az iitemszamot, azt is, hogy
milyen tempdban szo6laljon meg €s milyen hangszeren a leirdsra szant ritmus, azt
is lehetdvé teszi rendszer, hogy a mérdiités hangozzon-e diktalas alatt vagy sem.

Kottaolvasas feladatai kozott talalkozunk a zenei abécé hangjainak a kottaképrol
torténd felismertetésével, a hangkozok és akkordok, hangsorok felismerése
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kottaképrél hasonld beallitasi lehetdségekkel készithetok el, mint a hangkoz és
harmashangzat hallasgyakorlatok.

Ot feladat a zeneelméleti ismereteken beliil hangkdzok, hangzatok, hétfoka
hangsorok hangnemek ¢és eléjegyzéseik meghatarozasara, megnevezésére
fokuszal abécé-s hangnévvel, illetve eldjegyzéssel torténd beazonositassal.

A megoldast kovetden a rendszer minden esetben azonnal visszajelez. Mutatja a
helyes és a javitasra szoruld feladatmegoldast is, illetve lehetséget ad a
korrigalasra.

A Szolfihu feladatai, mint korabban emlitettem zenemuvészeti
szakgimnaziumba késziild novendékek szamara kivald gyakorlasi feliiletet ad
azokhoz a feladattipusokhoz, melyekkel a felvételi vizsga soran talalkoznak,
talalkozhatnak. A zenepedagogus altal modszeresen Gsszeallitott feladatsorok az
otthoni 6nalldo gyakorlast teszik hatékonnya, lehetévé valik egy kovetheto,
rendszeres, de iranyitott munka. Ez azonban nem helyettesitheti az iskolai,
kontakt osztalytermi szolfézs foglalkozasokat, hiszen a hallasgyakorlatok ¢és az
elméleti ismeretek gyakorlasahoz kapcsolodd énekes hangoztatast semmi sem
helyettesitheti.

Ugyanilyen j6 gyakorlo feliilet lehet a Szolfi.hu a zeneiskolai szolfézs
alapvizsgara torténd felkésziilés soran. A feladatlapok allandd, visszatérd elemei
a hallasgyakorlatok vagy a hangkdz, harmashangzat, hangsor, hangnem
felismerés kottaképrol vagy éppen ezek szerkesztése adott abécé-s alaphangra.

Az alkalmazas miikédik minden Androidos eszk6zon, asztali szamitogépen, és
elérhetd iPad-re nativ 10S alkalmazasként is.

Altalanos tanitast, tanulast segité digitalis alkalmazasok

0:21

I I I K o

Wordwall’

" https://www.wordwall.net/hu-hu/communuty/magyar
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A Wordwall egy széles korben ismert €s hasznalt online oktatasi platform, amely
jatékos, interaktiv feladatokkal segiti az ismeretek rogzitését és gyakorldsat.
(Asztalos,2021) (Simon, 2020) A feladatok — legyen sz6 abécé-s hangok, zenei
kifejezések, hangszerek, hangnemek, ritmusok vagy dallamok gyakorlasarol —
egyarant hasznalhatok egyéni és csoportos forméban, akar okostablan, akéar
otthoni gyakorlasra. A jatékos feliiletek (példaul parosito, kviz, szerencsekerék,
lufi pukkaszté) nemcsak szérakoztatéak, hanem motivaloak is, mikozben
fejlesztik a zenei készségeket és a gyors reagalast.

Regisztraci6 utan tobb mint 35 feladattipus koziil valaszthatunk, amelyek
tobbsége zenei és szolfézs témak feldolgozésara is alkalmas. Az adatbdzisban
tobb ezer kész szolfézs feladat taldlhatd, de sajat tartalmak is egyszeriien
l1étrehozhatok, példaul kottaird programban késziilt anyagok beillesztésével. A
feladatok nyomtathatéak is, igy offline gyakorldsra is lehetdséget adnak. A
Wordwall eldnye, hogy a tanodrdkat valtozatosabbd, ¢lményszeriibbé teszi,
tamogatja a differencialt oktatast, és azonnali visszajelzést nyujt a tanuloknak a
teljesitménytikrol.

A Wordwall feladatait minden gyerek ismeri, hiszen az altalanos iskolai 6rdkon
sok pedagogus hasznalja ezeket az online feliileten elérhetd jatékos, ismereteket
rogzitd, gyakoroltatdé feladatokat. Regisztralast kovetéen magunk is
szerkeszthetlink tartalmakat, de 35 feladattipus koziil lehet valasztani, melyek
koziil szinte mindegyik felhasznalhatdo zenei témaju feladatok készitésére is.
Ezernél tobb feladatot talalunk szolfézs témakorben. Orai  célunknak,
csoportjaink  koranak, képességeinek megfeleléen valogathatunk vagy
készithetiink feladatokat, melyeket linken megosztva vagy okostablan elinditva
egyénileg ¢és csoportosan is megoldhatunk. A teljesség igénye nélkiil szeretnék
otleteket adni ahhoz, hogyan illeszthetjiik be ezeket a feladatokat zeneelméleti
témakorok rogzitéséhez, ismétlésehez, gyakorlasahoz a szolfézsorak menetébe.

Az abécé-s hangok gyakorlasara adnak valtozatos teret a Wordwall — egyezés,
parositoé, doboznyito vagy szerencsekerék, csoportosito, diagram — feladat-
feliiletei. A szerkesztésbe illesztett — elézéleg kottaird programban elkészitett
abécé-s hangok, jatékos feliileten gyakorolhatok.

A zenei miiszavak, zenei kifejezések, az egyezés, a parosito, anagramma,
akasztofa, szokeresd, keresztrejtvény, feladatokon keresztiil rogzitheték. A
hangszerek, hangszercsoportok a csoportosito feladatokon keresztiil, mig a
zeneirodalmi, zenetorténeti témakorok, hangnemek, valtozatos ismétléséhez a
kviz, az igaz-hamis feladatok adnak valtozatossagot. A régi- és 1) stilusu
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népdalok jellemzOit a csoportosito, a parosito, a kvizjatékokkal
gyakoroltathatjuk.

Hangnemek, hangsorok, harmashangzatok, hangk6zok valtozatos modon térténd
gyakorlasahoz a pdrosito, az egyezés, a csoportosito, a labirintus jatékok
feliiletei adnak lehetOséget, melyeket sajat készitésii kottaképekkel tehetiink még
szemléletesebbé.

A lufi pukkaszto, az iiss a vakondra azontul, hogy mokas és a gyors reagalasra is
0sztondz, a legtdobb zenei téma — hangkozok, ritmus elemek, ritmus képletek,
szolmizacid-kézjelek, zenei miiszavak — gyakorlasara ad lehetdséget jatékos
formaban.

Ritmuselemek, ritmusképletek neveinek és vizualis jeleinek rogzitésére, az
itemformak gyakoroltatasara a pdrosito, az egyezo pdarok, de még a kviz és a
csoportosito jaték is alkalmas.

Kottair6 programban szerkesztett ritmus- ¢és dallam motivumok jol
beilleszthetoek a szerencsekerék, a doboznyito és a kdrtyaoszto jatékok
szerkesztési feliiletére. A porgetéssel, nyitassal, laphuzéassal megjelend
motivumokat egyénileg és csoportosan is megszoélaltathatjuk — természetesen
okostablan megjelenitve. A jatékos dallami — és ritmuskészség fejlesztés ilyen
moédon is megvaldsulhat. A szerencsekerék és a doboznyitogato jatékfeliiletek
segitségével orakezdd dalcsokrokat is 9sszeallithatunk.

A kiilonb6z6 feladattipusoknal elérhetd a nyomtatas funkcid is, melynek
segitségével az adott feladathoz kapcsolodd feladatlapot/feladatlapokat
nyomtathatunk, igy mas alkalommal ennek elkészitésével, kitoltésével is
gyakorolhatjuk az adott témakort. Nem a megszokott, hagyomanyos kérdez-
felelek, leirom modszerekkel ismétliink, gyakorlunk. A feladat-feliiletek
grafikdja, szinessége, animacidja hangulatot ad a feladatok kivitelezéséhez és
idore is megcsinalhatjuk a feladatokat. Egyéni, otthoni gyakorlasra is kiadhato a
feladat, de oOran interaktiv panelen keresztil egy csoportnyi gyerek is
gyakorolhat egyiitt. A feladat helyes megoldasardl a visszajelzés, az eredmény
azonnal megjelenik.

20



Learninqapps.orqS

A LearningApps.org (magyarul Tankocka) egy webes alkalmazas
(Asztalos,2021), amely interaktiv, jatékos feladatok készitésére és megosztasara
alkalmas, igy szolfézsérdkon is sokoldalian hasznalhat6. A feladatokkal
fejleszthetd a zenei ismeretanyag rogzitése, rendszerezése ¢€s alkalmazasa,
valamint a figyelem, emlékezet, gyors reagalas és auditiv észlelés. A kiilonb6zo
feladattipusok — példaul parositd, csoportositdo, sorbarendezd, kviz,
keresztrejtvény, szokeresd, vaktérkép, loverseny, memoriakartya — alkalmasak a
zenel abéce, szolmizacids hangok és kézjelek, hangkozok, ritmusképletek,
hangszerismeret, zenei miiszavak, zeneszerzok életrajzai és miivel, zenetorténeti
korszakok, népzenei stilusok, tancliiktetések €s zenei miifajok gyakorldsara. A
képek, kottaképek, hangfelvételek Dbeillesztése révén a  feladatok
szemléletesebbek, a hangfelismerés, dallam- és ritmusérzék fejlesztésére is
alkalmasak. A feliileten sajat feladatok készithetdk, masok munkai
felhasznalhatok vagy atdolgozhatok, a didkok akar otthon is gyakorolhatnak, sot
sajat feladatokat is alkothatnak. A LearningApps a szolfézsorakat interaktivva,
motivalova teszi, és lehetOséget ad differencialt, egyéni vagy csoportos
fejlesztésre.

A tankockak sablonjainak segitségével interaktiv feladatokat készithetiink
regisztraciot kovetden, Oréinkhoz, munkéankhoz felhasznalhatjuk a masok &ltal
készitett tankockakat is, ezeket ,sajat tankockak™ kozé helyezésére is van
lehetség, de a mar meglévo feladatokat at is alakithatjuk. A LearningApps
tankockaival dolgozhatunk osztalyteremben interaktiv panelen, kialakithatunk
virtudlis osztalyokat, melyekbe meghivhatjuk tanitvanyainkat, igy 6k otthon,
sajat eszkozeiken oldhatjdk meg a tankockakat, st a batrabbak feladatokat is
készithetnek maguk ¢€s tarsaik szamara.

Tankockakat iskolaelOkészitd szinttél szak- €s tovabbképzési szintig lehet
késziteni a legkiilonbozdbb targyakhoz. Az ének-zene kategoérian belill a
kovetkez6 témakorokben késziiltek mar feladatok: gyermekdal, hangszer,

8 https://www.learningapps.org
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népzene, ritmusértékek, szolfézs, zeneelmélet, zenehallgatis, zeneirodalom,
zenetorténet, népdal, zeneszerzok.

A tankocka szerkesztési feliiletén mintdkat is megtekinthetiink, melyek
segitséget adhatnak a sajat feladatunk elkészitéséhez. Az egyszeriibb feladatok
jol adaptalhatok zeneiskolai szolfézs vagy Aaltalanos iskolai ének-zene oOrai
kornyezetbe.

A pérkeresd feladattipust hasznalhatjuk zenei miiszavak — dinamikat, tempot
jelzd, eldadasmodot jelentd — kifejezések gyakorldsara. hasonléan a Word wall
alkalmazashoz itt is lehet képeket, hanganyagot, kottaképet feltdlteni. Ezek
hasznalatdval még szemléletesebbé tehetjiilk a feladatot ill. bdvithetjik a
feladattipus repertoarjat, mert készithetiink ritmusfelismerd, hangkodzparosito,
hangsorparositd vagy abécé-s hang azonosité kottaképpel is tamogatott
parositokat.

A csoportba rendezés feladat is sok lehetéséget kinal: népdal stilusok
jellemzdinek szétvdlogatasa, paros és paratlan liiktetésli tancok csoportositésa,
kiilonbozd zenei korszakok zeneszerzoinek megfeleld helyre illesztése,
kottaképen megjelend harmashangzatok (alaphelyzetben).

Az egyszerli sorbarendezés feladatot a zenei abécé hangjainak, szolmizacids
hangok ¢és azok kézjeleinek sorrendbe rendezéséhez, a hangkdzok
nagysagrendbe helyezéséhez hasznalhatjuk fel, de ritmusjelek segitségével az
egyszerll ritmuselemek, ritmusképletek sorrendbe rendezése is lehetséges
aszerint, hogy hany mérdiitést érnek. Ezekre kész feladatokat, példakat a
LearningApps feliiletén is talalunk Géczi Andrea Gtletei alapjan.

Hozzarendelés képen feladattipuson beliil jo feladatokat taldlunk és készithetiink
a hangszerek, hangszercsoportok, a szimfonikus zenekar hangszercsoportjainak,
hangszereinek rogzitéséhez, gyakoroltatasahoz. A vonalrendszer, a kotta elemei
témakor gyakorlasahoz is késziiltek mar feladatok. Egy-egy hangszerismertetd
kapcsan a hangszerfelépités is jol érzékeltethetd ezzel a feladattipussal.

A tobbvalaszos kviz, hidnyos szdveg vagy a legyen On is milliomos,
csoportositos  kirako feladattipusok a zeneiskolai felsébb évfolyamok
zeneirodalmi, zenetorténeti témakoreinek feldolgozasdhoz, ismeretanyaganak —
zeneszerzOk élete, zenetorténeti korszakok daltalanos €s zenei miifajainak —
jellemzdinek rogzitésehez hasznalhatok fel. Hidnyos szoveg készithetd zenei
fogalmak gyakorlasdhoz, de nagyon jol mikdodik ez a feladat egy-egy
zeneszerz6 életéhez, munkajahoz kapcsolodo rovid anekdota megismeréséhez.
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Zenei miszavak felhasznaldsaval készitett keresztrejtvény szolfézs oOrai
témakorok, zenehallgatas felvezetéséhez, az ora f6 részének vagy egy nehezebb
keészségtejlesztd feladat levezetéséhez kapcsolhato.

A szokeres6 mar megtanult zenei fogalmak, hangk6zok neveinek gyakorlasdhoz,
hangszerek, zenei miifajok kikereséséhez, fiizetben torténd rogzitéséhez
izgalmas — interaktiv panelen — megoldhat6 feladat.

Vaktérkép — Mi hol van? A zeneszerzok éltatjanak kiemelked6 allomasait jelolve
fel lehet eleveniteni életatjukat.

A szavak ¢€s sziromlevelek jaték egyéni €s frontélis feladatmegoldast is lehetdveé
tesz interaktiv panelen ill. otthoni sajat eszkdzon. Hangszerek hangjanak
felismerésével a hangszerek neve, hangfajok, dalfelismerés, zenei miiszavak,
zenei mufajok.

A loverseny jaték egyénileg €s csoportosan is jatszhato, hangulatos, gyorsasagot
igénylo feladat. Hangzdanyag hozzaadasaval zenemiivek felimerésére is van
lehetdség és a hangszinhallas fejlesztés teriiletén jol alkalmazhato.

A parosito jatek a memoria kartyajatékok digitalis valtozata, igazi ,,lazitd” jaték,
figyelem, gyorsasag ¢€s jol rogzitett ismeret sziikséges hozza. Lehet jatszani
egyénileg és akar csoportosan is, a megtanult ttemformak, ritmusok, ezek
szlinetei, ritmusképletek, hangkozok és elnevezéseik, zenei miiszavak,
zeneszerzOk és arcképeik, zeneszerzOk €s miveik stb... témakban készithetiink
szolfézs €s ének-zene orakra feladatokat.

Komoly, 6sszetettebb feladat a Hozzarendelés tablazattal, mely fogalmak, zenei
jelenségek, de zenemii részletek €s zeneszerzo é€letrajzi adok hozzéarendelésevel
segiti az ismeretek rogzitését.

A feladatok elkészitése 1d6t vesz igénybe, de hosszu idén keresztiil Gjra és ujra
tudjuk hasznalni ezeket, frissiteni ¢és datdolgozni is van lehetdségiink.
Mindezekért karpdtol minket a novendékek lelkesedése. Interaktiv panelen,
nagy feliileten dolgozhatnak, nemcsak egyediil, hanem kiscsoportban is. Egytitt
dolgoznak, segitik egymast, ha nem jol oldottak meg, javithatjak.
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WordArt®

A Microsoft Office alkalmazasainak korében talaljuk a WordArt funkciét, mely
lehetové teszi a beirt szavak, szovegek latvanyos, stilizalt formaban torténd
megjelenitését. A szolfézs oktatdsdban, az ének- zene drdkon a WordArt szdmos
modon alkalmazhat6. Hasznalhato példaul zenei miiszavak — mint a dinamikai
jelzések, tempo- vagy eldadasmod-jeldlések — rendszerezésére, hangkdzok és
hangnevek attekintésére, valamint ritmusjelek ¢és iitemmutaték vizualis
megjelenitésére. Ezen kiviil alkalmas zeneszerzOk neveinek, miicimeinek vagy
zenetorténeti korszakok kulcsfogalmainak 0Osszegzésére, igy egy feliileten
jelenithetd meg a teljes tananyag sz6- €s fogalomkeészlete.

Szolfézs orakon a tananyaghoz kapcsolva a WordArt alkalmazasban készitett
szofelhOk is szinesithetik az anyagot. A szofelhdk kiillonboz6 formakba rendezett
szavakbol 4ll6 illusztraciok, melyek Powerpoint prezentacioba szerkesztve
figyelemfelkeltéek, vonzova és érdekessé teszik az adott téma feldolgozasat.
Szolfézs 6ran — alsobb osztalyoknal — segithet a dalszoveg felidézeésében, régi €s
1y stilusu népdalok jellemzdinek a kiemelésében, rogzitésében, de a hangkdzok
nevének ¢és jelének felismeréséhez is készithetiink valamilyen szines format, jo
eszkoz lehet a klasszikus stilus altalanos és zenei jellemzdinek a kigytijtéséhez
IS, de zeneszerzok ¢élethtjanak a legfontosabb allomasainak a kiemeléséhez vagy
a hangszercsaladok hangszereinek kigytijtéséhez.

A szofelhd segit rendszerezni, megkoOnnyiti a tananyag feldolgozésat,
rutinosabba teszi a ndvendékeket a zenei fogalmak, kifejezések hasznalatdban.
Ha a gyerekek otthoni munkaként készitenek adott témaban szofelh6t mar a
készités kozben is ismételnek, ezaltal fejlodik az onallésaguk, a memoriajuk és
nem utolso sorban a kreativitasuk. (Németh, 2018)

9 https://www.wordart.com
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Jigsaw Planet®

A Jigsaw Planet egy ingyenesen hasznalhatd, online kirakojaték-készito és -
jatsz6 feliilet, amely lehetévé teszi, hogy barmilyen képbdl — akdr sajat
feltoltésbdl — interaktiv puzzle-t hozzunk létre. A feliilet testre szabhato:
megadhatd a darabszadm, a kirakd darabjainak formdja, €és a jatékosok
idémérével is kihivhatjdk magukat. Bar alapvetden szorakoztatd jatékként
ismert, a Jigsaw Planet kreativan beilleszthetd a zeneoktatdsba, igy a szolfézs
tanitasaban 1s hasznos, motivald eszkoz lehet.

Ha a puzzle keriil emlitésre mindenkinek az aprodarabos Kisebb, nagyobb
kirakosjaték jut az eszébe. Sokan mar a jaték online verzidjat is ismerik,
hasznaljak. Azon tal, hogy kellemes 1d6toltés, j6 szoérakozas mas pozitiv hatdsai
Is vannak: fejleszti a koncentraciot, a problémamegoldokészséget, a memoriat.
Az online Jigsaw Planet vagy Jigsaw Puzzle a zenciskolai szolfézsorakon, de
osztalytermi kdrnyezetben az ének-zene orakon is bevetheté — ott, ahol van
interaktiv panel — mint szorakoztatd szemléltetés, jatékos aktivitas. Egy-egy
téma  felvezetéséhez  pl:  zeneszerzok  arcképeinek, hangszerek,
hangszercsoportok képeinek interaktiv panelen torténd kirakasa felpezsditi az
orat, aktivitasra €s egyiittmiikodésre serkenti a ndvendékeket.

A vizudlis €s interaktiv jelleg erOsen bevonja a tanulokat, €s jatékoskeretet ad a
tananyag ismétléséhez, rendszerezéséhez. A tanar feltdlthet kottaképeket, zenei
miszavakat tartalmaz6 illusztracidkat, hangszerfotokat vagy zeneszerzok
portréit, amelyeket a diakok puzzle formajaban rakhatnak ki. Ez a folyamat a
tanuldk figyelmét a képi tartalom részleteire iranyitja, €s segiti a vizualis
memoriat.

A Jigsaw Planet alkalmas egyéni ¢és csoportos feladatokra egyarant.
Csoportmunkédban a tanulok egyiittmiikddnek, kommunikalnak, ¢és kdzben

10 https://www.jigsawplanet.com
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megbeszélik a képi tartalomhoz kapcsolodd ismereteket. Egyéni feladatként a
tanulo sajat tempdjaban dolgozhat, ami tdmogatja a differencialést.

A szolfézsorakon a Jigsaw Planet felhaszndlhatdo bemelegitésként (példaul 1j
tananyag vizudlis bevezetésére), ismétlésként (mar tanult dal, kottarészlet
kirakasara) vagy levezetd feladatként, amikor a tanulok jatékos formaban
dolgozzék fel a tanultakat. A feladat elkészitése a tanar részérdl gyors, a
hozzaféréshez pedig elegendd egy link megosztésa.

\ju !

MindMap Al MindMeister

Elemtérképkészito programok

A tanulds sordn gyakran el6fordul, hogy a bdséges informacidétomeg
atlathatatlan, nehezen rendszerezhetd. Az elmetérkép mint vizudlis tanuldsi
eszk6z ebben nyujt tAmogatast: segit a fogalmak, Osszefiiggések €s sorrendiség
attekintésében, igy a tanulasi folyamat tervezettebbé és hatékonyabba valhat. A
modszer kiilonosen hasznos a szolfézs és zeneelmélet oktatdsdban, mivel
nemcsak a memoriat €s a kreativ gondolkodast fejleszti, hanem a kulcsszavakra
¢pitve tamogatja a zenei Osszefiiggések gyors felismerését ¢és a
problémamegoldast is. Az elmetérképek hasznalata ezért a zenetanuldsban
egyszerre jelent szemléltetd eszkozt és aktiv tanulasi modszert.

Az elmetérképek hasznalta segitséget ad egy-egy téman beliil a fogalmak, a
logikai sorrendiség, a gondolatok rendszerezésében, a rendelkezésre allo
informaciok Osszerendezésében, megértésében, ezaltal a tanulasi folyamatok is
tervezhetébbek. A vizualis megjelenités segitségével fejlddik a kreativ
gondolkodas, az emlékezet, a jobb megértés a kulcsszavak segitségével, ezéltal a
tanulas is hatékonyabba valhat, sot segitség lehet a problémamegoldasban is.
Elmetérképek készithetk a kdvetkezd alkalmazasok segitségével: Mindmaister,
Bubble.us, Coggle, de egy egyszerii ppt formatuma diaba beirt néhany adat,
informacio alapjan is a diaszerkeszt attekinthetd, jo rendszeri abrakat tud
késziteni, melyekkel tdmogatni tudjuk novendékeinket a tanulas és megértés
folyamataban. (Viranyi,2022)
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Készitésiik nagy hasznunkra lehet zenetorténeti korszakok oOsszefoglalasahoz,
uj- ¢és régi stilusu népdalok jellemzdinek bemutatasdhoz, paros- és paratlan
tancok, zenei formak szemléletes elkiilonitéséhez, abrazolasahoz.

Nem lenne teljes a felhasznalhaté alkalmazasoknak a bemutatasa, ha nem
emlitenénk meg a kiilonboz6 kottaird programokat, szoftvereket, hiszen ezek
felilete a fejlesztéseknek koszonhetden felhaszndlobarat, akar kottairasra,
kottaszerkesztésre vagy zeneszerzésre hasznaljuk. A MuseScore, Finale,
Sibelius, Flat (Asztalos, 2021) — szamitogépes kottaird6 programok -
megemlitése azért is fontos, mert a korabban bemutatott alkalmazéisok
feliiletére, a feladattipushoz illeszkedéen az eldre elkészitett kottaképek
beilleszthetok. A Wordwall, a Learningapps feladataihoz is készithetiink
szemléletes kottaképeket, melyeket fényképként illeszthetiink be az adott
feladattipus feliiletére.

A digitalis kottak mellett ezeknek a platformoknak és alkalmazisoknak is van
helylik a zeneiskolai szolfézs oktatasban ¢€s az altalanos iskolai ének-zene
ordkon. Novendékeink, tanitvdnyaink szdmara nem idegenek, hiszen az oktatas
mas szinterein, mas tantargyak esetében gyakran hasznaljak ezeket az
ismeretatadas és az ismeretanyag rogzitése soran.

Osszefoglalé

A digitalizacio életiink minden teriiletét atszovi. Ez alol nem kivétel a zeneiskolali
szolfézs oktatdas vagy az dltaldnos iskolai ének-zene tanitasa sem. A teljesség
igénye nélkiil keriiltek bemutatasra azok az IKT-val elérheto alkalmazasok,
platformok, melyek hatékony kiegészitoi lehetnek az dltaldnos iskolai ének-zene
és a zeneiskolai szolfézs orakon folyo fejlesztd munkanak. Az ismertetett -
magyar nyelven elérhetd - platformok feladatsorai nagyon jol demonstraljak azt,
hogy napjainkban a digitdlis eszkézokkel, interaktiv panelekkel tamogatott
tanulasi kérnyezetben csoportok, osztalyok dolgozhatnak kézésen, de lehetoség
van egyéni munkdra is, hiszen tobb alkalmazds esetében is lehetoség van hazi
feladatok kiaddsara, melyet a tanulok, a névendékek otthon, sajat eszkozrol is
megcsinalhatnak, mindezt a pedagogus figyelo, tamogato segitségevel, illetve a
hibajavitas és az azonnali javitas, gyakoroltatas lehetoségeével.

Az ismertetés soran torekedtiink arra, hogy egy-eqy alkalmazdst bemutatva
kitérjiink arra is, hogy a napi pedagogiai munka sordan az adott alkalmazas
feladatsorai milyen fejlesztési teriileten tudjdik tamogatni a pedagogusok és a
tanulok munkdjat. A rendelkezésre allo feladatok a megszerzett zenei
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ismeretanyag jatékos gyakorlasara, kreativ alkalmazdasara biztositanak
lehetdséget a hagyomanyos — szolfézs-zeneelmélet, ének-zene oktatas teriiletén
hasznalt, alkalmazott, bevalt, sikeres — modszerek mellett.

Ezeknek az alkalmazasoknak a tandrailotthoni megjelenésével az aktiv tanulds,
befogadas kiilonbozo formdit hivhatjuk segitségiil. A szofelho készites vagy a
puzzle jatekokban valo egyéni, csoportos részvétel elosegiti a zarkozottabb
novendékek, tanulok aktiv részvételét a foglalkozasokon. A WordWall vagy a
Learningapps zenei témaju feladatait nem csak egyenileg, de csoportmunkadban,
egylittmiikodésben is elkészithetik a tanulok. Otthoni munka esetében pedig az
azonnali szisztematikus visszajelzésre, gyakorlasra is van mod, valamint a
kiadott feladatok formativ értékelésére is van lehetoség a rendszer visszajelzések
réven.

Szedmak Borbdla és Szabo Zs. Roland Digitdlis Megoldasok a zeneoktatas
terén, Fokuszban a szolfézs-zeneelmélet oktatdsa cimii irasa a Parlando lapjain
erheté el. Olyan alkalmazasokat mutatnak be, melyek a fentebb leirtak mellett
alapos tanulmanyozast kovetoen szintén bekapcsolhatok a zeneiskolai és az
ének-zenei nevelésbe vagy az otthoni ondllo tanulas folyamataba. (Szedmdk,

Szabo 2022)

Ezek az attekintések tartalmi alapot adnak a zeneoktatas — azon beliil a szolfézs-
és enek-zene tanitas — soran alkalmazott interaktiv, jatékos, vizudlis és auditiv
tanulasi modszerek hatékonysagdanak megalapozasadhoz.

Mindezek mellett azonban hangsulyozzuk, hogy a hosszu évtizedek Ota
alkalmazott Kodaly koncepciora épiilo ének-zene és szolfézstanitds jol bevalt,
hatékony modszerei, eljarasai a zenmei irds-olvasas, zemei hallds-, éneklési
készseg fejlesztés teriiletéen semmivel sem vdalthatok ki. Csak jol datgondolt,
koriiltekintd, tervezett, cél-és feladatrendszerhez igazodo és azt tamogato IKT-
val elérhetd feladatokkal érhetiink el sikereket, és orientdlhatjuk ndovendékeinket
a jo hangulatu, innovativ, tudast és ismeretszerzést tamogato zenei foglalkozdasok
iranydba.
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