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Absztrakt

Korunk didkjai alapvetden kiilonboznek az Oket megel6z6 generaciok tanuloitol, mivel
¢letliket jelentds mértékben atszovi a digitalis vildg, ugyanakkor az IKT eszkdzeinek és
modszereinek alkalmazasa csak a hagyomanyos zenepedagdgiai modszerekkel egyiitt lehet
hatékony. Az ének-zene orai IKT eszkozok helyes és ardnyos alkalmazésa elmélyiti a didkok
zenei ismereteit, valamint zenei képességeik mellett digitalis (esetenként idegen nyelvi)
kompetenciajuk is fejlédik, ami novelheti a tanulok késébbi munkaerdpiaci esélyeit.
Véleményiink szerint az IKT eszk6zok hatékony alkalmazésa az ének-zene 6rdkon még nem
eléggé kiaknazott. Ezeknek az eszk6zoknek a hasznalata a digitalis kompetencia fejlesztésén
tul, a 21. szdzadban fontos készségek fejlodését teszi lehetdvé, tdmogatja a motivaciot
(Sheldon ¢és mtsai., 1999, Condie ¢s Mundro, 2007, fokozza a kreativitast (Ferrari és mtsai,
2009) és eldsegiti a kollaborativ munkat.

Létezik tobb olyan Android-ra, iOS-re, valamint asztali gépeken futd6 Windows operacios
rendszerre fejlesztett program ¢€s alkalmazés, amelyekkel a kottaolvasas, hangkozfelismerés,
zeneszerkesztés (zeneszerzés), ritmusképletek megtanuldsa, zeneszerzok munkassaganak
megismerése ¢lvezetesebbé tehetd. Ezek leginkabb részteriiletek gyakoroltatdsat, oktatisat
célozzék és foként a magasabb évfolyamokon vald hasznalatra alkalmasak. Ezért négyéves
projektiinkben egy komplex ének-zene oktatdst tamogatd — tobb platformon is futo,
megjelenésében és nyelvezetében az alsod tagozatos tanulok oktatdsara alkalmas — program
elkészitését és hatasfokdnak mérését tliztik ki egyik célul, az alabbi szempontok figyelembe
vételével:

e A kiilonb6zd zenei feladatok megoldasat a tanulok digitalis eszkozokon hajtjak
végre, melyben a kreativitas és a jatékos tanulas kapna a legfobb hangsulyt.

e A tanulok az altalunk elkészitett (a késObbiekben a tandrok altal is bdvitésre
keriild) feladatbankok zenehallgatasi-, zeneszerkesztési- és kottaolvasasi/irasi
itemeit hasznaljak tudasuk bovitésére és tesztelésére.

e A ritmika, a liikktetés, a dallam, a hangszin, a hangerd a gyermekek szamara
vizualis eszkozokkel nagyon jol szemléltethetd. Ezek kidolgozasara nagy
hangsulyt fogunk fektetni.

e A gamifikdci6 a zeneoktatds teriiletén is jO eredményekkel kecsegtet. Mivel
azonban ezekrdl csak tapasztalatokrol tudunk beszdmolni, az empirikus adatok
begylijtése masik célkitlizéstlink.

e Zenchallgatasndl a memoriafejlesztésre, zeneszerkesztésnél a kreativitas elétérbe
helyezésére, a kottairds/olvasasnal pedig a problémamegoldd képességre
tdmaszkodnak.

A jovOre vonatkozoan tobb kutatasi kérdés is felmeriilhet az IKT eszkozok alkalmazéaséaval
kapcsolatban: a zenei képességek rendszerében milyen elemeket milyen digitalis eszkdzokkel
lehet fejleszteni? Egyforman hatasos-e az IKT az atlagos, atlag alatti és tehetséges tanulok
fejlesztésében? Az 1j technologiak milyen hatast gyakorolnak a motivaciora €s az attitiidre az
ének-zene tantargy teriiletén?
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